
Das Konzept -- - ,-- & 

Die Reihe .Lernen arn PC kann praiiisbetogen im a W  
Unterricht fordauhd einpetzt werden. Der hilfreidie PC 
dient dmu als ma Mdim, durch das die Schükrinnen und 
ktiiiler zwednd&g das gnade Erfemte f a t i  und ihr 
Wwen vertieh, 
Die Hefte umfassen jeweib 20 ArbeitsWer ak wer- 
vorlagen, die von den Mülerinnen und Schükm eMwhi oder 
im Team gelöst werden können, mit rnethcdiidiiaktischen 1 Kommentaren. 
Ein kompaktes und sehr wrsrändlidies Schritt-Gr-Schritt- 

1 Tedinikkapliel nimmt auch dem nah xi ungeUbten K- 
dnfanger die Hemmxhwdle und madit den Einsatz des PCs 
im Untenkht kinderleicht, 

M 4 - Lenien am PC: GWlten mit Word I1 
Word ist ein Programm. das sich - meistem - auf jedem 
Cwnputm befindet. In d i  Heft zeigen wir, wie auch K i n k  
damit arbeiten und -bare wwlen - L B. 
ein#icwniceksteh - khen. 
D i e A m w i s u n g e n a u f d e n ~ a g w i ~ ~ a u f  
Word 2000, falk es h den Vershen 2002 und 2003 
hderungen gibt w4rd jeweils damuf hingmkn. 
Die M am Kwird hier nicht zum Selbstmeck. swdwn ist I 

jeweik eingebunden in kieine Unterridnseinheiten mit 
h w k B m m i i i  Übungsmethoden, die nach dem i n d i i k n  
Warf der Klasse und im Hniblick auf die Amahl der 
vorhandenen Computer d e r t  wwden können. Die 
Kopiedagen, de mit dem PC b d & t  wercien, sind 
entsprechend gekmmihet. 

d i  Comk-tiefte kennwi h 
P Üb* warum Comic-Hefte gefah 

Bedeutung des Begiffes mit Strip erkunden 
b eine Camigur aus dem Gedächtnis zeichnen 
wmpn 
1 indiudl 
1 I t. 8.: witzig, schnell zu lesen, durch Biider verständlii 
: 1 Jromixher Bidstreih: Verbindung wn Bild und k u m  - 

Text in 5- 
.i I individuell 
Hlmwelr 
e LBdungen im Pleoum besprechwi und Merk& der Comia 

schriftiii zusammenfassen 
. . - .  - - - -- - 

BBehnnte bmic-Figuren 
aele 
k bekannte C d - n g u r w i  erkennen und zu Ende malen 
F weitere Figuren zu den t>eiden Com~-Reihen sub 
P Witz m den @ren erkenrwn und besdirelben 
hufig- 
: : Miky Maus, W Duck 
:' z E.: Midry Maus: Goofy, Minri, M i ,  Mo; 

Dondd Du& D a g w  Daisy, Donald, DorettalOma 
r: i I. 8: große O h ~ n ,  große W, d i  Bauch 
Hinweise 
P' weitere Comic-Figuren lxnemn und analpen 

eine Collage aus Cmü-Figuren herstellen 
-. 

m~er ~ a t e r  wn Micky Maus 
Ziele 

Wak Disney als den ,Vatern von Miky Maus und der 
ZeihentrKHlme kennen lernen 

b einen Text h und ihm I n f o m h  entnehmen 
b einen Steckbrief ausfijlh und dazu die Informationen aus 

dem Text wrwenden 
b etn Wortratsel löm t ~ d  dazu die Infmatimm aus dem 

Text verwenden 
Uhngen 
1 1 indhdudl (Lesen) 
~ 1 W ~ ~  
3 i km: Wak üii; Getiurtsdatum: 05.12.1901 ; Geburtsort: 

C@; Stehdaum: 1 512.1 966; Beruf: 
Werßet&eKhnw 

:I) indMdwii (Foto) 

Hinweh 
aus einem k x h  dn Foto von Walt Diniey kopieren und 
bereit legen d e r  unter h t t p J h . w + h r h W  
cetheguddld'ihtml heninterbden 
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D~ie Comic-Figuren sein können 
Ziek 

Comic-Figuren passende Adjektive zuardnen 
b Adjektive für Comic-Figuren finden 
b tusammengesetae AdHtive kennen lernen aus 

dem Tierreich) 
Wsungen 
; ; individuell 
21 i n d i  
3: wieseMink; mausgrau; &enxhwan; puterrot; t a h b h u ;  

pudelt=; hundemüde; aalglatt; bienenkeißig 
Hinweis 
b die Arbeit mit a m e n  (Steigerungen, andere 

m r n m M e  

Beispiel-Comic 
Ziele 
b ein Corni-Beisp'id kennen lernen 
b Tatteile und Bildteile irn Cmic unteFxheiden 
b den Anfang eines Comics mit eigwen Wden dhlen und 

dabei wbrtkhe Rede benutzen 
b überlegen, wie die Geschichte w e i t q e h  könnte 
Ldsungen 
i I r ,  B,: Maxi und sein F d  sind müde und wollen nach 

Hause, ,Weißt du, wie viel Uhr es ist?", fmgt Maxi seinen 
Freund, der keine Ahnung hat. Da kommt eh Mann des 

.Ich frag mal den Mann da: ragt der Freund und geht 
auf ihn zu. Jntdwldigung, a k  haben Se arfalbg eine 
Vhr?' .Neinm, erwidert der Mann, .noch nie eine gehabt* 

r i individuell 
Hinweise 

den Comii zu Ende malm lassen 
P andem Comb lesen und den lnhah aufxhreiben 

b ~ e r  Igel und das Ochhtlrnchen (I) 
Ziele 

einen Text lesen und verstehen 
einen Text in sechs Sinnabschnltie dntekn, zu denen später 
passende Bilder gemalt werden sollen 
Redeteile des Textes erkennen 

Lösungen 
Ein lgel . . . M ü b  knatibePi. I Beim AnMidr . . . emiidert das 
Eichhörnchen. I Zwei 8alime weiter . . . des GchhömcRem 
witerT I Der Spedit k t  sich . . . die Nuss ws dem Maul J 
Der igel stIint . . . tu hart für michr I . M t  ihr . . . Spxht 
zufrieden. 

i I L i e k  Eich-, gib mir etwas von d e i ~  Frühstick 
ab. I W a r n  sdhe ich? I Meister Wt, zimmere docfi am 
Baum des Eich- weiter. I Au, das ist ja viel zu hart 
für mich! 1 Seht ihr, habt ihr beide eure Strafe1 

D ~ e r  lgel und das Bchhornchen (2) 
Td 
k passende Bilder zu den Absd-initten der G d & e  m a h  
W 
b indi iwl l  
Hinweise 
P ük B i i  müssen a n s c h l i  einzeh eingescannt werden. 

Deshalb ist zu txachten, dars d e m  ldar ist und mit 
leuchtenden Farben gemah wBd. 
Tipps rum Eiwnnen finden sich im Tedmiktd. 

- -  P- 

D ~ o m i c  mit ~ o r d  gestalten (I) - Seite 
einrichten 

Ziele 
b NlWntrag M e  einrkhten aufrufen 
? P a ~ w a M w i  
bAmichtmgwah(en 
b Begriffe DiabgW und Registerkarte kennen lernen 
k eine Seite in A5 und W w m ä t  einrichten 
h w  
F Die Seite muss a&l& irn h a t  AS und quer 

erxheinen. 
Hinweis 
b Achtung! Bei Word 2002 und W d  2003 sind die 

Schritte 3 und 4 ds Arbertsblatts auf veischienen 
Registerkarten durchzuführen (Seitenriinder und Format). 

- - -  

Bcomic  mit Word gestakn (2) - Datei 
speichern 

Ziele 
b eine Datei an einem bestimmten Spe~herort (C:) - Comics 

unter einem ktimmten Namen (dem eigenen Namen) 
speKhem 

b lernen, sich einen Arbeitsplatz zu teilen 
? den Begriff Menu kennen l e r n  
Losu#l 

Die Datei mimss a n x h l i W  im Mn--Explorer unter (C) 
im Ordner der einzelnen Kinder zu finden sein. 

Hinweise 
F iegen Sie unter (C:) das Weichnis Comia an und dann für 

jeder #ind einen eigenen Ordner. Eine Anleitung dazu gibt es 
im Techniheil. 

C Auch wenn genrigend Rechner zur Wwlügung stehen, sollten 
die Kinder an d i i  Stelle ihre Datei abspeKhem und e#ien 
Namen vergeben, dar& sie anschließend mr Schnell- 
speidienin9 das benutzen können. Es 
empMh sKh, die Datei &I zwisctremhirch öfter zu 
s @ m ,  damit die Arbeit geudiwt ist. 
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D ~ o m i c  mit ~ o n i  gestalten (3) - üi~d 
einfiigen 

Ziele 
eine eingescannte Grafik einfigm-t 
den Befehl Einfiigen - Aus b t e i  kennen h n  

Lösung 
IndRiidudl: Das jeweils erste Bikl des Comics erscheint auf 
der Benutzeroberflache. 

DComic mit Word gestalten (4) - Bild 
formatieren 

Ziele 
eine Grafik (ein Bild) zur Bearbeitung vorbereiten 
das Dialogfeld Grafik famiatieren kennen Iwnwi 
lernen, dass man eine GraCik nur bearbeiten kann, wenn sie 
aktiviert i4 
die Umbruchart Recht& auswählen 

Lösung 
In Word 2000 m k m  die Begrenxungsquadrate 
anschließwid k r  sein, in Word ZOO2 und 2003 sind Kreise 
daraus geworden. 

- 

~ ~ o m i c  m[t Word gestalten (5) - Mld 
bewegen und die GrBße verandem 

Ziele 
Imen, dass Bilder in Word Grafiken genannt werden 
eine Grafik wrschiien 
eine Grafik wrgrößem oder verkleinern 
die Arbeit durch die Schdtkk Speihetn sichern 

Lösung 
entsprechend sichtbare Wndening der Grafik 

Hinweis 
Je nach Gexhiichkeit der Kinder im Umgang mit dem PC 
empfiehit es sich, diese Techniken separat h ü b e n .  

P) (l berpriife dein Wissen 
Ziele 
!* durch Rätsel das biher Gelernte spidenxh Überprüfen und 

festigen 
* Sdireibweiise der Begriffe iestigen 
Lösungen 

Rätselgiier ohne Füllbuchstaben: 

Q U E R  F O R M A T  C 

L A Y O U T  U 
D I A L O G F E L D  R 

P A P l  E R F O R M A T  S 
R E G I S T E R K A R T E  0 

L O K A L E R D A T E N T R A G E R  
S E  I T E N R A N D G R A F  I K  
D A T E  l N A M E  

e i n f ü g e n  b 
k t  t e k e n  e 

m ~ o m i c  mit Word gestalten (6) - Legende 
ein@gen 

P ein Teiafdd einfügen 
b A u t m a n d e m ~ ~ i n e i n e L e g e n d e ~ )  
b den Begrifi Legende kennen I m  
PdiFamienvwiLeger#fenawprobieren 

HlmreSPe 
Die Kindef dien, W sie 6 1  Legende in den Comk selbn 
einfügen, in einer separaten Datei lih 

b In r k r  sepamten Datei b ;Kah i i e r s c h i  Fwm#i 
mLqEwh#spinb ier t~ .  

- -  - 

Q Miidenhger M a g  GmbH - Lwnen am PC . Heh 5: Einen Comic entwerfen 
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DCornic mit Word gestalten (7) - GrBße der 

Legende verandem 
ZiJe 
k lernen, eine Legende zu vergrößern oder zu d e i n e m  
P km, dais die Pmprtionen einer Fwm ehalten bleiben, 

wenn man diaganal Ueht 
b h, wie sich Breite und Hohe verändern 
b dwi Begriff Eehpunkt kennen h 
uww 

Hinweis 
b auch d i  Obung sdite ieninarhn separat durchgefihrt 

werden 
- . .-L -- - - - 

Bcornic mit Word gestalten (8) -Text 
elnfiigen und formatieren 

Zieb 
Tm in eine Legende einfugen 

b den Text fomiatieren (Mrihart, kfirifryad, W) 
-g 

z B.: 

DComic mit Word gestalten (9) - Legende 
verschieben 

ade 
b diiPositiwieinwLegdemändem 
b die P M i  der Spitze v ~ n d w n  

erkennen, dass die lege& aktiviwt sein W, um sie zu 
Lwartleiten 

siehe Grafik auf dem Arbeitsblatt unten 

DComic mlt Word gestalten (10) - Legende 
formatieren 

Ziele 
+ eine Legende fwmatierwi und d i  Füllung w f m  
b das Dialcgfeld AutsFonn formatieren kennen lernen 
-9 
siehe Gafik auf dem ArbeitsMatt umen 

DComic mit Word gestalten (I I )  - Den 
Comic fertig stellen 

Ziele 
F Bilder ausdrucken 
P Bilder in der richtigen Reihenfolge aufkleben 
b eine Ükchrift schreiben 
b ahemativ: ein Heft 
b anderen bei der Fmptelking helfen 
Lösung: indiiwll 
Hinweis 
P die fertiigen Comics in der M n  der Schule aushängen 

B oberprlife dein Wissen (2) 

Ziele 
b Gelemtwyiieknxhühpufen 
b ein Quiz Iösen (multi& choice) 

Geheimschriften lesen 

iösungen 
d a i :  fwmanerwi; zentrieren 
SchaWche, Autobmn, Grafiken, @er&, W n k t  

7 wn C& n x h  rechts: T M ,  V ~ p f d ,  Woportion, 
sdlnirart, AriaI, schnftgr8Be 

Hinweise 
b gwiaue Bedaiang der RmWter Wen) im erstwi 

Ratsei nachschbgen und wfshreiben 
b Worrfamdii zu d j m  kmiw&~em aufxhreiben 
b Arbeit mit Fremdwörtm &en 

I ,  - d 


