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Lernspiele geben den Schulerinnen und ScM- 
lern die Möglichkeit, gerode Erlerntes hand- 
Lungsorientiert und selbsttätig einruOben und ihr 
Wissen zu übeqxüfen oder sich selbststdndlg 
Wissen anzueignen. Die Spiellunküon entspricht 
den kindlichen Vorlieben, erhöht dadurch dle 
Motivation und entsprechend auch den Lerner- 
folg. üii Reihe .Lernen mlt Sofhmrreu macht sich 
diese Totsuchen zunutze und setzt Lernsofiwure 
im aktuellen Unterricht ein. üw PC dient dazu 
als neues Medium, durch das die SchOlerinnen 
und Schüler meckmößig ihr Wissen Oberprüfen 
und vertiefen. 

' Entsprechend dem schmalen Geldbeutel der 
misten Schuten handelt es sich bei der auqp 
wählten Software nichi um teure, im Handel er- 
Mltüche Spiele, sondern um Freewore, die von 
den Homepages der jeweiligen Anbiter oder 
belm Mlldenberger Vertag kostenlae herunter- 
geladen werden kann. 
Die Heite umfassen lewells 20 Arbitsblßtter als 

Kopiervorlagen mit methodisch-didaktischen 
Kommentaren. 
Ein kompaktes und sehr verstdndtiches Schritt- 
fl)r.Schrltt-TechnikkapRel nimmt auch dem noch 
so ungetlbten PC-Anfdnger die Hemmschwelle 
und macht den Einsotz des ?Cs im Unterricht 
kinderleicht. 
Dle Arbeit am PC und die Lernspiele werden hler 
nicht zum Selbstzweck, sondern sind jeweils ein- 
gebunden in kleine Unterrlchtselnheiten mit her- 
Mmmlichen Übungsmethoden, die nach dem in- 
dividuetlen W a r f  der Klasse und im Hinblick 
auf die Anzahl der vorhandenen Computer er. 
weitert werden kbnnen. Die Kopleivoriagen, dle 
mii dem PC beaibeiet werden, sind entspre- 
chend gekennzeichnet 
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Lernen mit Softwom - Sachkunck 
Das Heil hinhaltet Unterrkhtseinheiten zur 
Fahrradprilfung, zur Geografie unseres Landes 
und zu den Friihblühem. 
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D Anleitungen 
Ziele 
b eine xhflhkhe AnviFeisung lesen und verstehen 
b einen Überblick ü k  das Programm p i n n e n  
b Stärkung der kzialkompetenz durch Partnemrbeit 
Lösungen 
b keine 
Hinweis 
b Lesestarke Kinder können das AB mit einem sdwicheren 

Kid in Partnerarbeit durchgehen. 

D~as wrkehrssichere Fahrrad 
Ziele 
iP die Teile eines verkehrssicheren Fahnads kennen lernen 
b Beschreibungen im Computerspiel lesen 
t Fahrmdteile richtig zuordnen 
F im Test die Drag & Drop-Funktion üben 

Lösungen 
s 1. Roter Gro6fiädren&tor; 2, Reilektor geil des Wichts); 

3. Rotes Ruddicht; 4. Speichendkktor; 5. Pedal~drstmhlw; 
6. Weißer Reflektor (vorne); 7. Scheimirerfer (Vordwlkht); 
8. Vorderradbrem; 9. Klingel; 10. Hnterradbremse 

Hlnwels 
b Das Fahrrad eines Kindes exemplarixh auf Wrkehrssicheheit 

prüfen. 

bverkehrszeichen 
Ziele 
b erfahren, weshalb Verkehrszeichen nötig sind 
b die wichtigsien W e h e  und ihre Bedwtung kennen lernen 

Texie in einem Lemspief Im und ihnen Informationen 
entnehmen 

b Wh1szekim in den richtigen F a h  anmalen 
b die Bedeutung der w a r b e n  erfahren 
m n g e n  
i I Verkehirwichen: pweils wn i i i  nach rechts: 

1. Reihe: Halt! Vorfahrt gewähren! - Vorfahrt - Vorfahrt 
gewahren - re$iis vor links; 2. R e i k  -r hat 
Vomng - Vorrang wir dem tegwwerkehr - E M r t  
verbat& - Einbahnsttak; 3. Reihe: Radweg - Weg für 
Fußganger und Radfahrer - WerkehFsbenihiie Zone; 
4. Reihe: Vdahrtstraße - Ende der Voriahr~raße 

2 )  Ampd: 1. obwi rot; 2. oben rot Mitte gelb; 3. unten grün; 
4. Mie gelb 

Hinweis 
Programmteil: Das sdltest du an einer Ampel 
unbedingt bexhten: Die 5 Punkte abxhreiben und 
emprechend illumieren hssen. 








