
Genial! Mathematik 1 – Testen und Trainieren © Genial! Mathematik 1 – Testen und Trainieren © 3

Inhaltsverzeichnis

  1. Mein Wissen aus der Volksschule 4

  2. Natürliche Zahlen 8
 Mittelwert, Zahlenstrahl, Runden, Stellenwerte, Teiler und Vielfache

  3. Addition und Subtraktion  14

  4. Multiplikation und Division    20

  5. Geometrische Grundbegriffe  26
 Gerade, Strecke, Strahl, Parallele, Normale, Kreis

  6. Winkel 32
 Winkelarten, Winkel schätzen, Winkel zeichnen

  7. Gleichungen und Ungleichungen 36
 Gleichungen und Ungleichungen erstellen, Sachverhalte beurteilen

  8. Brüche 42
 Arten von Brüchen, Bruchanteile schätzen, Vergleichen von Brüchen

  9. Dezimalzahlen 48
 Stellenwerte, Runden, Grundrechnungsarten

10. Größen 54
 Längen-, Massen-, Flächen-, Raummaße, Geld

11. Geometrische Figuren und Körper 58
  Rechteck und Quadrat, Umfang, Flächeninhalt,  

Übersicht über geometrische Körper, Quader, Würfel, Oberfläche, Volumen


