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Leitfaden
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Das Konzept des Buches ermöglicht:

Aufgaben Icons

 selbstständiges Erarbeiten von Inhalten

Einleitung zu einem 
neuen Thema.
Motivierende und 
anwendungsorientierte 
Inhalte erarbeiten. 

Lernzuwachs wird über-
prüft. Eine Selbsteinschät-
zung zum eigenen Können 
geben die Schüler/innen 
durch Kennzeichnung der 
jeweiligen Symbole ab.

Vernetztes Denken wird 
gefördert.
Spielerisches und  
handlungsorientiertes 
Üben wird angeleitet.

 �Lernstandanalyse  
am Ende des Kapitels 

 �Fächerübergreifendes Arbeiten  
mit spielerischen und  
handlungsorientierten Aufgaben

Grüner Daumen nach oben:  
Ich kenne mich gut aus.

Gelber Daumen waagrecht:  
Das habe ich noch nicht ganz 
verstanden. 

Roter Daumen nach unten:  
Hier habe ich noch Probleme.  
Ich muss noch üben.

 Entdeckerseiten 

Anhand von teilweise 
durchaus kniffligen 
Aufgabenstellungen 
wird problemlösungs-
orientiertes Denken 
gefördert.
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 1  bis  6  Zahlenrätsel im Kopf durchführen und die Lösungen notieren.
 7  Die gesuchten Zahlen auf der Hundertertafel eintragen.

Zahlenrätsel

  Teil A

Finde die Lösungen im Kopf.

1

19

35

100

57-

schwarz
rechts von 12 
rechts von 13 
rechts von 16 
rechts von 17-

blau
über 44
über 47-

orange
links von 56
links von 57-
links von 66
links von 67-

rot
unter 63
unter 7-4
unter 7-5
unter 7-6
unter 7-7-
unter 68

A2, A4, I2

Ich denke mir eine Zahl, rechne plus (addiere) 5 und erhalte 30.  
Zahl: 

1

A2, A4, I2

Ich denke mir eine Zahl, rechne minus (subtrahiere) 11 und erhalte 11.  
Zahl: 

2

A2, A4, I2

Ich denke mir eine Zahl, rechne plus (addiere) 30 und erhalte 100. 
Zahl: 

3

A2, A4, I2

Ich denke mir eine Zahl, rechne minus (subtrahiere) 100 und erhalte 0.  
Zahl: 

4

A2, A4, I2

Ich denke mir eine Zahl, rechne plus (addiere) 5, dann minus 
(subtrahiere) 10 und erhalte 50.        Zahl: 

5

A2, A4, I2

Ich denke mir eine Zahl, rechne zuerst plus (addiere) 10, dann 
plus 20 und erhalte 45.         Zahl: 

6

I1

Male die Zahlenfelder im Hunderterfeld mit diesen Farben an:7-

Arbeite im Heft

Partnerarbeit

Der Forschertiger
… gibt an, dass es sich um Aufgaben handelt, 
in denen es Dinge zu entdecken und zu erfor-
schen gibt.

Ich-Du-Wir-Prinzip
Man beginnt in Einzelarbeit, tauscht sich nach 
einer bestimmten Zeit mit einem Partner/einer 
Partnerin aus und bespricht am Ende in der 
Gruppe Vorgehensweisen, Entdeckungen und 
Erkenntnisse.

Sprecht 
darüber! Sprecht darüber

Dieses Symbol fordert auf, über 
Erkenntnisse und Entdeckungen zu 
kommunizieren.

gelb  …  Basis
rot  …  Vertiefung

Die Farbgebung dient zur Differenzierung  
und Individualisierung der einzelnen Aufgaben.

1 1

Das Lerntagebuch am Ende des Buches: 
Sie als Lehrer/innen können das Lerntagebuch 
nutzen, um zu erkennen, wie passend das Kind 
seinen Lernfortschritt wahrnimmt.  
Entsprechende Rückmeldungen machen es 
möglich, den eigenen Lernfortschritt nach und 
nach realistisch einzuschätzen.


