Lernkontrollen-Wizard

bitte aufklappen w

Mit dem Lernkontrollen-Wizard kénnen Sie die Mildenberger-
Lernkontrollen schnell, Ubersichtlich und effizient verandern.

» Sie wahlen zunéchst eine aus

den vorgegebenen Lern-

kontrollen aus.

* Die Lernkontrollen Uberprufen
den Lernstoff des jeweiligen
Schuljahres, z. B. entspricht der
Inhalt von Lernkontrolle 1
dem Lernstand einige Wochen
nach Beginn des Schuljahres
und Lernkontrolle 8 an dessen
Ende.

* Wenn Sie die Aufgaben veran-
dern wollen, klicken Sie auf die
Aufgabennummer oben in
der Leiste.

_ : » Die Aufgabe erscheint dann in
MO X einem roten Feld, d. h. sie ist
D e editierbar.

X2 2+ - + Folgen Sie den Anweisungen

und klicken Sie auf OK. Zu

jeder Aufgabe wird hnen die
Vorgehensweise zum Andern

A S erklart.

» Dabei kénnen Sie auch die
Punktzahl pro Aufgabe verdn-
dern.

« Somit konnen Sie die Lern-
kontrollen dem Leistungsver-
mogen lhrer Klasse individuell
anpassen.

» Wenn Sie Aufgaben verandert
haben, kénnen Sie diese neu
gestalteten Lernkontrollen
abspeichern und spater wie-
der offnen. Somit kénnen Sie
sich eine eigene Lern-
kontroilensammlung anlegen.

Duhast|  |von 22 Punkten erreicht.
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Arbeitsblatt-Wizard

Mit dem Arbeitsblatt-Wizard konnen Sie Arbeitsblatter generieren, mit ff‘” 4nd Arbeisbiatter
denen Sie gezielt Aufgabenschwerpunkte Gben lassen kénnen. Es han- W .
delt sich um Aufgaben, die Sie nur mit groBem Aufwand selbst er-
stellen konnen.

Es werden lhnen zwei Arbeitsblatthélften zur Verfugung ge-
stellt, die Sie mit je einem Aufgabentyp fullen kdnnen.

Sie konnen die von lhnen gestalteten Arbeitsblatter speichern
und so lhre eigene Arbeitsblattersammlung anlegen.

Auf Wunsch generiert Ihnen das Programm zu jedem Auf- —
gabentyp immer wieder neue Werte, sodass Sie ohne groen : R it
Arbeitsaufwand jeweils unterschiedliche Arbeitsblétter her- o
stellen kdnnen. Naturlich kénnen Sie einzelne Aufgaben auch
individuell verandern.
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- Pfeildarstellungen
Addition / Subtraktion

- - Rechenmauern

e — - Rechenquadrate

- Rechenrader

- Rechentabellen

- Rechnen mit Geld

- Rechnen am Zahlen-
strahl

» Themen 2. Schuljahr:

CN D ~UT RS ~_ 7 | ananpRrsnn0
C Ok U Y YORTIY % WY T W F : - Zerlegungshauser
QB O D, Ol = % 3 & % & % & B W - Zerlegungstabellen
: - L T S - Pfeildarstellungen
Y G ONgC Addition / Subtraktion
\"' W _ _ - Rechenmauern
. W0 A 14— INREBR DR B e Sdcsdieionk .'I. = Rechenquadrate
L= [T~ D 8~ ' ‘ - Rechenrader
R ] 11 e ) [ R N - Rechentabellen
] - Bundelungsubungen
W e mit Geld

7Y _wl||f \ ] e - Rechnen mit Geld
A | | - Uhrzeiten
fé - Zeitspannen




« Die vom Programm generierten Aufgaben bewegen sich
immer im Zahlenraum des jeweiligen Schuljahres. Zur Differen-
zierung konnen Sie aber auch Aufgaben, die den Zahlenraum
uberschreiten, selbst eingeben.

+ In jeden Aufgabentyp konnen Sie eine Musterlosung auto-
matisch einflgen, und zu jedem Arbeitsblatt kénnen Sie das
jeweilige Losungsblatt erstellen lassen. Existieren fur einen
Aufgabentyp viele verschiedene mégliche Lésungen, so ist
diese Funktion entweder ganz deaktiviert oder es wird nur
eine Musterldosung angegeben.
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o IRE Y =
] iy = ; - Rechentabellen
“IPMDARROR D v ] = o — Rechenmauern
- mre | 7wy Tyer rome] w] wel ] - Addition/Subtraktion mit
Iy \ by und ohne Leerstellen
/j \\ _[} ) [j ] ik % g E % - ;am;jslenders;;'eifenf
S T R e e — Aensia
s T N PB AR SNEONASADA B " _!% - Zauberdreiecke
74 ahliad . [ R - il - Zauberquadrate
e % A o] N P SR L D NN RN - Rechnen mit Geld
Pl /} I o WO N [ k[N - Muitiplikation grofier
B B e S | ‘_ - el Zahlen
— = _— s =l - Division Pfeildarstellung
T o [ | | [T Ta - Division ohne Rest
1 | | ‘ Y - Uhrzeiten
' = ; | | | n - Gebdude und Bauplane
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1w 3 |l Tms— | — = - Rechentabellen
R Jeaddatt e R L S22 EESCRRCR RS - Rechenmauern
] St — 5 5 | H M= 1 Tt - Halbschriftliches Dividieren
— | R B A= ~ Schriftliche Addition/
' | @ ———— — Subtraktion mit Leerstellen
P (o e s R0n HHH - - GroBen umwandeln
| : F | CEreE M - Multiplikation in
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. - P —— Zerlegung des Dividenden
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Lernkontrollen-Archiv

Im Lernkontrollen-Archiv haben wir unsere Lern-
kontrollen als komplett editierbare Arbeitsblatter im
Wordformat angelegt.

— — » Nach einem Klick auf Lernkontrollen-Archiv er-

- e e FPae : scheint ein Fenster, das Sie vom Datei-Explorer her

- ;-__;,'-—g' ~ | -‘ kennen. Hier wahlen Sie einfach Ihre gewiinschte
"] T Datei aus. Damit wird automatisch Microsoft

Word™ geoffnet (muss installiert sein).

» Diese Word-Dateien sind als komplette Arbeits-
blatter angelegt. Es konnen alle darin befindlichen
Bestandteile verandert werden. So kénnen Sie auch
Teile daraus kopieren und in vollig andere Arbeiten
einfugen.

« Dieses Archiv ist fur alle gedacht, die sich gut mit
Microsoft Word ™ auskennen.
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Weitere Funktionen

* Wenn Sie den Inhalt der CO-ROM auf Ihrem
Rechner zur Verfligung haben mochten, klicken
Sie auf CD-ROM installieren. Damit starten Sie das
Setup-Programm, das den gesamten Inhalt auf
Ihre Festplatte kopiert (33 MB).

» Weitere Informationen zu den jeweiligen Pro-
grammteilen erhalten Sie in der Help-Datei, die
nach Klicken auf Anleitung ge&ffnet wird.

» Alles uber das Programm des Mildenberger
Verlages bietet lhnen die Internet-Seite, die Sie Anleitung zum Arbeitsblattgenerator 1
uber Mildenberger online offnen. S0 S U 1 A R AV O AN Mt By
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. System'Mindesworaussetzungen 1. Lernkontiollgn-Wizgrd
Pentium 133, 16 MB RAM, SVGA-Grafikkarte kG Lot s St o Miorge T v (Bt ot e

800 x 600 bei 16-Bit-Farben, CD-ROM-Laufwerk, et ctomey
33 MB freier Festplattenspeicher (nur bei in- e SlAicB G

stallation auf dem Rechner!), Windows™ 95 Az as )
oder hoher. 55 — ‘J




