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3. Spielereien
 Anhand der Bilder Vokabel kennen lernen

 Wörter erlesen, Bilder suchen

 Sätze bilden 

 Texte schreiben

3.a. Rate mal, wer hier spricht!
 Schreibe die Nummern im Bild zu den passenden Sätzen!

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

„Der Falke ist zu stark für mich.“ 

„Hilfe, ich falle gleich runter!“
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„So, jetzt habe ich alle Krüge aufgestellt.“

„Schau, ich habe einen Fisch gefangen.“ 

„Kannst du mir erklären, wie das Spiel geht?“

„Seid vorsichtig! Der Pharao darf nicht herunterfallen!“

„Lass uns nach unten zu den Leuten gehen, die feiern!“

„Mein Kreisel dreht sich wunderschön.“

„Danke, dass Sie mir helfen.“

„Schau, die da unten fangen Fische. Holen wir uns einen?“ 

3.b. Rate mal, wer hier spricht!
 Nimm den Würfel mit den Gefühlsgesichtern, würfle und lies die Sätze so, 

wie Amos es dir vormacht!
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3.c. Fehlersuchbild
 Suche die sieben Fehler, die sich im unteren Bild versteckt haben!
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3.d. Spiele mit Kärtchen
 Schneide die Kärtchen aus und halte dich an die Spielanleitungen!

Memory
 Lege zu jedem Bild die richtige Wortkarte! 

 Spiele mit anderen mit den Karten Memory! 

Activity   
 Zieht abwechselnd eine Karte!

 Bildkarte: 
Spiele das Bild auf der Karte! Wird es erraten, bekommen beide einen Punkt.

 Wortkarte: 
Zeichne das Bild zum Wort in die Luft! 
Wird es erraten, bekommen beide einen Punkt.

 Male das Bild nach deinen eigenen Vorstellungen an!




