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DerR WERT DER FiGUREN %/l

Wie grol} ist der Wert der Figuren in Punkten?
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Warum ist die Dame starker als ein Turm?

Warum ist ein Turm starker als ein Laufer?

Wann wird ein Bauer besonders stark?

Wieviele Felder bedroht ein Springer im Zentrum?

Wieviele Felder bedroht ein Springer in der Ecke?
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Die NOTATiON |

Spiele die beiden unteren Partien nach. Es fehlt der letzte Zug.
Finde das Matt und schreibe den Zug auf.
Beachte: Vor dem Nachspielen missen die Figuren komplett
aufgebaut werden. Dabei stehen die Weil3en auf der ersten und
zweite Reihe.

Partie 1

Weil} Schwarz
1.e4 e5

2. Dh5 Sc6

3. 1cd Sfé

4. #

Partie 2

Weil} Schwarz
1.e4 e5

2. Sf3 Sc6

3. Lc4 Sd4

4. Sxed Dg5

3. 8XiT Dxg2

6. Tf1 Dxe4+
7. Le2 #

Notationszeichen:

Tb1 Turm zieht nach b1

e4 Bauer zieht nach e4

c8D Bauer verwandelt sich auf c8 inDame
0-0 kurze Rochade

0-0-0 lange Rochade

X "schlagt”, z.B. Txe4

+ Schach!

# Matt!
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Die NOTATION i)

Ubung: Spiele zwei eigene Partien und schreibe die ersten 20 Ziige mit.

Spiel 1 Spiel 2

Weil3 Schwarz Weild Schwarz
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Die FesselLuUNG

y

Weif} kann mit einer Fesselung eine Figur gewinnen.
Finde den Zug und schreibe ihn auf.
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