
So bleibe ich fit,

schlau und gesund!
Themenheft 3

32

© Bildungsverlag LembergerGenial! Deutsch	 | Schritt für Schritt zukunftsfit

	 | Themenheft 3 – SO BLEIBE ICH FIT, SCHLAU UND GESUND! – SEK1

3.	 Spielereien

 Anhand der Bilder Vokabel kennen lernen

 Wörter erlesen, Bilder suchen

 Sätze bilden

 Texte schreiben

3.A.	 Rate mal, wer hier spricht!
Schreibe die Ziffern im Bild zu den passenden Sätzen.
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„Danke für die schöne Torte!“ 

„Das Müsli schmeckt gut.“ 
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„Ich backe die besten Kuchen!“ 

„Orangensaft machen macht mir Spaß.“ 

„Die Palatschinke schmeckt mir sehr, sehr gut.“ 

„Ich gebe besser noch einen Löffel Zucker in den Teig.“ 

„Wo kann ich die Salatschüssel hinstellen?“ 

„Ich mache die besten Spiegeleier!“ 

„Hoffentlich schneide ich mir nicht in den Finger.“ 

„Ich habe extra für dich Süßigkeiten aus Nüssen und Rosinen 

gemacht.“ 

„Die Milch mit Wasser schmeckt mir so gut!“ 
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3.B. Fehlersuchbild
Suche die sieben Fehler, die sich im unteren Bild versteckt haben.



Schlau essen

So bleibe ich fit,schlau und gesund!

Themenheft 3

35

© Bildungsverlag Lemberger Genial! Deutsch	 | Schritt für Schritt zukunftsfit

	 | Themenheft 3 – SO BLEIBE ICH FIT, SCHLAU UND GESUND! – SEK1

3.C.	 Spiele mit Kärtchen
Schneide die Kärtchen aus und halte dich an die Spielanleitungen.

Memory

	 Lege zu jedem Bild die richtige Wortkarte. 

	 Spiele mit anderen mit den Karten Memory. 

Activity   

	 Zieht abwechselnd eine Karte.

	 Bildkarte: 

Spiele das Bild auf der Karte. Wird es erraten, bekommen beide einen Punkt.

	 Wortkarte: 

Zeichne das Bild zum Wort in die Luft. 

Wird es erraten, bekommen beide einen Punkt.

Male das Bild an.




