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Berechne und kiirze oder, wenn mdglich, wandle das Ergebnis in eine gemischte Zahl um und
bemale die Ergebnisfelder unten mit den Endergebnissen!
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1 | Erweitere, erganze die fehlenden Zahler und Nenner!
2____24

2 | Kirze so weit wie moglich!
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3 | Berechne!
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Berechne die fehlenden WinkelgroBen im Dreieck!

ElEE .
5&% @Adigl.FIT

a)

b)

C)

d) e) f)
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Konstruiere das gegebene Dreieck mit A im Nullpunkt und der Seite c = 6,5 cm entlang der
x-Achse; a=4,3 cm; 3 = 70°! Gib am Ende die Koordinaten von C an! Zeichne vorher eine Skizze

und markiere die gegebenen Bestimmungsstlicke mit Farbe!

y-Achse
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Zeichne das Dreieck A (3]0); B (4]4); C (0]3) im Koordinatensystem!
Um welches besondere Dreieck handelt es sich? Kreuze an!

y-Achse

'
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7 x-Achse

5

4
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T
7 x-Achse

Skizze:

)

a) rechtwinkeliges Dreieck

b) gleichseitiges Dreieck

¢) gleichschenkeliges Dreieck
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unten gelesen ein Losungswort:
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Um welche Art von Zuordnung handelt es sich? Kreuze an, dann erhaltst du von oben nach

direkt proportional

indirekt proportional

%J

a) kg - Preis

P

b) Wandgrol3e - Farbverbrauch

¢) Rohrdurchmesser - Fiillzeit

d) Anzahl der LKWs - Transportfahrten

e) Anbauflache - Erntemenge

f) Anzahl der Arbeitskrafte — Arbeitszeit

g) Anzahl der Tiere — Futterbedarf

h) Geschwindigkeit - Fahrzeit

—r|IxX|—|m|O|O|=2

—|Zm|d|—|O|=

2 | Finde den Fehler in den Tabellen!
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b) indirekt proportionale Zuordnung:

ﬂ a) direkt proportionale Zuordnung:

Th 2h 3h

LKW

1

2 3

4 6

Fahrzeit

Fahrten

12

24 | 4

3 2

Strecke | 60 km [ 120 km | 180 km

3 | Berechne jeweils die gesuchte GroBe: den Grundwert oder den Prozentwert!
1

)
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1% a)2m b) 4 kg )06t

d)2,5m

e) 5,25 m?

f) 14 mm

%J

Grundwert

20 % a)2m b) 4 kg 06t

d)2,5m

e) 5,25 m?

f) 14 mm

Grundwert

2)

Grundwert |a) 600 € b)2000t |c)70kg

d) 350 m

e) 500 |

f) 60 dag

2%

10 %

50 %
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Ordne den Vierecken die entsprechende Bezeichnung zu! Nummeriere!

[ ]
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Ordne den Vierecken die entsprechenden Nummern der Umfangsformeln zu!

Raute

Quadrat

Deltoid

Parallelogramm

Trapez

Rechteck

(Mfiru=2-a+2-b;(2)firu=4-a;3)firu=a+b +c+d

a) D
b)
0 |/
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Ordne die entsprechenden Nummern der geometrischen Korper richtig zu!
(1) fr Quader; (2) fur Wiirfel; (3) fur rechtwinkeliges dreiseitiges Prisma

9 | O
o |[ ]

g)

O=2-a-b+2-a-h+2-b-h

h)

V=a-a-a

i)

.

a) 0=2-G+M
b) V=a-b-h
C) ’:DI
d) O=6-a-a
e) V= a2b -h
o | [
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Beginne mit der kleinsten Zahl!
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a) Beschrifte die markierten Zahlen auf der Zahlengeraden und ordne sie der Gré3e nach!

A=

X

<

—%

<

<

b) Beschrifte die markierten Zahlen auf der Zahlengeraden und ordne sie der GréRe nach!

Beginne mit der gro3ten Zahl!

%H a) -7(P); 1(T); -6(0); =1(1); 2(1); -=3(S); 4(V)

k

~—¥—X

Losungswort:
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2 | Beschrifte die markierten Punkte mit den angegebenen Zahlen! Die zugeordneten Buchsta-
ben ergeben von links nach rechts gelesen ein Lésungswort.

b) 5(1); -4(E); 0(A); 6(V); -2(G); 3(T); =5(N)

P |

X

Losungswort:

X

%

*—K

X

digi.schule/gmku3s8b3
3 | Setze < oder > ein!

% a) | -4 2 " a3 g | o 5
b) +6 -6 e) +2 0 h) -3 -8
d) 0 -1 f) -7 -9 i) +5 +7
digi.schule/gmku3s8b4

4 | Bestimme jeweils die Gegenzahl und den Betrag!
a)-3 b) 0 A+4 | d)-7 | e+2 | -1 | g+10 | h)-12 | i)+5

ﬂ Zahl
Gegenzahl

Betrag
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Gib die Koordinaten der eingezeichneten Punkte an!

y-Achse
Y

-

3

=X
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Zeichne die Punkte A bis P im Koordinatensystem ein und verbinde sie nach dem Alphabet

und dann wieder mit Al Welcher Buchstabe entsteht dabei?

y-Achse
Y

3

3

»x-Achse

»x-Achse
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A (4]-3)
B (4]0)
C (44)
D (2/4)
E (0]2)
F (-2/4)
G (-4[4)
H (-4/0)
| (-4]-3)
J (-3]-3)
K (-3]0)
L (-3[3)
M (0[0)
N (3|3)
0 (3/0)
P (3]-3)
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