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Informationen
Neue Fachbegriffe werden erklärt, Lösungswege und Konstruktionen gezeigt.

 Individualisierung und Differenzierung mit Farbkodierung der Aufgaben

Wegweiser durch das Buch
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1  Mein Wissen aus 1. Klasse 1  Mein Wissen aus 1. Klasse

Erkläre, was Klampunstri bedeutet!
H3

digi.schule/gmk2b1

Ordne die Lösung der Rechnung zu!

Berechne im Heft!

Schreibe die Zahl mit den Stellenwerten an!

digi.schule/gmk2b2

digi.schule/gmk2b3

digi.schule/gmk2b4

a) 135 + 230 =
b) 1 548 + 111 =
c) 943 – 872 =
d) 5 124 – 4 963 =

e) 153 • 26 =
f) 38 • 100 =
g) 690 : 46 =
h) 27 000 : 1 000 =

a) 60 : 12 + 11 =
b) 14 + 45 : 15 =
c) (15 + 39) • 12 =
d) 3 • (97 – 45) + 12 =

e) (123 – 64) • (83 + 73) =
f) (97 + 139) : (103 – 99) =
g) 98 – 72 : 6 – 37 =
h) 11 • 3 + 8 • 0 – 12 • 1 =

a) 123
b) 1 230
c) 12 045
d) 120 406

e) 1,2
f) 1,45
g) 0,037
h) 0,1059

Einstieg Check-in Beispiele Beispiele Thema Check-out Einstieg Check-in Beispiele Beispiele Thema Check-out

1

H2

2

H2

3

H2

4

a) 1,5 + 2,3 • 4,7 =
b) 9,3 : 3 – 0,7 = 
c)  (12,4 + 16,7) • 1,5 =
d) 4,1 • (6,01 + 8,89) =

e) 9,1 + 15,5 : 5 – 3,7 =
f) 12,4 + 2,1 + 4,9 • 3 =
g) 50 – 2,7 • 3,4 – 9 : 4 =
h) 4,3 • 2,8 • 3,7 • 15,1 • 0 =

Berechne! Achte auf Klampunstri!
H2

digi.schule/gmk2b7

7

a) (H) 
b) (Z) 
c) (E) 

d) (z) 
e) (h) 
f) (t) 

a) 1,5 + 4,7 = 5,2 | 6,2
b) 12,3 + 0,02 = 12,32 | 12,5
c) 15,7 – 6,1 = 9,06 | 9,6
d) 64,15 – 9,09 = 55,06 | 55,6

e) 1,5 • 3,1 = 465 | 4,65
f) 5,4 • 7,4 = 39,96 | 399,6
g) 3,5 : 7 = 5 | 0,5
h) 735 : 100 = 73,5 | 7,35

Runde auf den Stellenwert in der Klammer!
5 627, 917

Kreise die jeweils richtige Antwort ein!

digi.schule/gmk2b5

digi.schule/gmk2b6

H2

H2

5

6

H2

8Ordne die Begriffe richtig zu! Bruchstrich, Nenner, Zähler

: zählt die verwendeten Teile

: trennt Zähler und Nenner

: gibt an, wie viele Teile das Ganze hat

digi.schule/gmk2b8

Beispiele

Tipp:
Manchmal 
brauchst du 
Nebenrech-
nungen.

Tipp:
Vorrangregeln  
beachten!

Tipp:
Schätze oder 
mache  
Nebenrech-
nungen!

digi.schule/
gmk2am14

digi.schule/
gmk2am15

online online

Komplexitätsgrad nach  
Kompetenz Lernen®  
4.0 und Webbs Modell
1.0 – Erinnern                              
2.0 – Fertigkeiten  
3.0 – Strategie
4.0 – Verknüpfung

KOMPAKT-Erklär-Video 
für wichtige Informationen

KOMPAKT-Erklär-Video  
für das Lösen von Aufgaben

Über 100  
KOMPAKT-Erklär-Videos

Alle Aufgaben  
im Level gelb und orange!

Die Kompaktausgabe entspricht 
im Aufbau dem Schulbuch  
Normalausgabe; enthält aber 
ausschließlich Aufgaben im 
Level gelb und orange. 

Die Zahl der gelben Aufgaben 
ist deutlich höher als in der  
Normalausgabe. 

KOMPAKT ist als eigene  
Buchreihe einsetzbar, aber 
auch parallel zur Normal- 
ausgabe verwendbar!

Komplexität
gelb … Niveau „Standard“
orange …  Niveau  

„Standard PLUS“

Aufgabenmanager
Aufgaben online abgeben

Digitale Grundbildung
Online-Beispiel
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Summary
Das Summary beinhaltet zum 
Abschluss des Jahres kapitelüber-
greifende Beispiele. Damit soll das 
Erlernte systematisch wiederholt 
und die Kompetenz der  
Verknüpfung gefördert werden.

Kennzeichnung der  
Handlungs- (H)  
und Inhaltsbereiche (I)  
nach den Bildungsstandards
H: 1, 2, 3, 4
I: 1, 2, 3, 4

kurze Inputs  
zum Lösen  
einer Aufgabe

Wegweiser durch das Buch
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8Ordne die Begriffe richtig zu! Bruchstrich, Nenner, Zähler

: zählt die verwendeten Teile

: trennt Zähler und Nenner

: gibt an, wie viele Teile das Ganze hat

digi.schule/gmk2b8

Beispiele

Tipp:
Manchmal 
brauchst du 
Nebenrech-
nungen.

Tipp:
Vorrangregeln  
beachten!

Tipp:
Schätze oder 
mache  
Nebenrech-
nungen!

digi.schule/
gmk2am14

digi.schule/
gmk2am15

online online

Tipp:
1 und  
wie viel ist 14?

Vorlesefunktion
Große Teile des Buches kannst 
du dir online vorlesen lassen. 

Web-Link
Hier findest du die Verbindung  
zu weiteren Infos im Internet.

Quicklinks
zum Überprüfen 
von Ergebnis-
sen und Zugang 
zu digitalen 
Zusatzinhalten

digi.schule/gmk2b1
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Am Meer ist es wunderschön. Das weiß auch Familie Wollner. Die Eltern fahren mit ihren beiden 
Kindern im Juli für 2 Wochen nach Italien.

Für die Hinfahrt brauchen sie für 540 km sechs Stunden.
Berechne die durchschnittliche Geschwindigkeit in km/h!

E1

digi.schule/gmk2k1e1

Die Rückfahrt dauert aufgrund des hohen Verkehrsaufkommens um eineinhalb Stunden länger.
Berechne auch dafür die durchschnittliche Geschwindigkeit in km/h!

E2

digi.schule/gmk2k1e2

Das Auto verbraucht rund 7 l Treibstoff auf 100 km, ein Liter kostet 1,30 €. 
Wie viel € machen die gesamten Treibstoffkosten aus? Runde auf Hunderter!

E3

digi.schule/gmk2k1e3

Das Hotel kostet mit Halbpension (Übernachtung, Frühstück und Abendessen) für Erwachsene 
78 € pro Tag, für Kinder 48 € pro Tag.
Berechne die Gesamtkosten!

E4

digi.schule/gmk2k1e4

Zu Mittag gibt es meistens einen Imbiss am Strand. Dafür hat die Familie insgesamt 350 € 
eingeplant. 
Wie viel € sind das pro Tag?

E5

digi.schule/gmk2k1e5

Für den gesamten Urlaub hat Familie Wollner 3 000 € eingeplant. 
Wie viel € bleiben pro Tag noch für Vergnügungen? Runde auf Zehner!

E6

digi.schule/gmk2k1e6

1  Mein Wissen aus der 1. Klasse

Einstieg Check-in Beispiele Beispiele Thema Check-out

Am Meer

digi.schule/
gmk2am12

online
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1  Gedächtnistraining

T1

T2

T3

T4

T5

T6

In der ersten Zeile gibt es keine Dreiecke.

 richtig      falsch

Durch diese Aufgabe wirst du dein Gedächtnis und deine Konzentration trainieren. Decke den 
Teil unter dem Bild gut ab! Sieh dir jetzt das Bild 2 Minuten lang genau an und versuche, dir so 
viele Einzelheiten wie möglich zu merken!

Decke nach diesen 2 Minuten das Bild ab und entscheide, ob die Aussagen richtig oder falsch 
sind!

In der dritten Spalte sind nur Quadrate.

 richtig      falsch

Alle Kreise sind blau.

 richtig      falsch

Alle Dreiecke sind grün.

 richtig      falsch

In der letzten Zeile kommen alle Figuren vor.

 richtig      falsch

Es gibt mehr Quadrate als Kreise.

 richtig      falsch

Einstieg Check-in Beispiele Thema Check-outBeispiele

digi.schule/gmk2k1t1

digi.schule/gmk2k1t2

digi.schule/gmk2k1t3

digi.schule/gmk2k1t4

digi.schule/gmk2k1t5

digi.schule/gmk2k1t6

digi.schule/
gmk2am20

online

Einleitung zu einem neuen Thema
Motivierende und anwendungsorientierte  
Inhalte erarbeiten.

  selbstständiges Erarbeiten von Inhalten 
– im Buch und digital
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1  Mein Wissen aus der 1. Klasse

Das bringe ich mit:

Ordne die Begriffe den Rechenzeichen zu!

a) +

 

b) –

 

c) •

 

d) :

 

CI1
digi.schule/gmk2k1ci1

Berechne!

Berechne den Wert der Variablen im Kopf!

Wandle in die gewünschte Einheit um!

CI2

CI3

CI4

digi.schule/gmk2k1ci2

digi.schule/gmk2k1ci3

digi.schule/gmk2k1ci4

Ich kann / kenne …
… mit natürlichen Zahlen rechnen.

… mit Dezimalzahlen rechnen.

… Gleichungen lösen.

… Größen umwandeln.

… die Eigenschaften von Rechteck und Quadrat.

… die Eigenschaften von Quader und Würfel.

Addition         Multiplikation         Division         Subtraktion
Produkt         Differenz         Summe         Quotient

a) 23 + 5 • 3 = b) 4 • (6 + 2 • 8) = c) 10,5 + 2,5 • 3 = d) 24 : 5 + 2,3 = 

a) 5 • a = 20 b) 19 – b = 4 c) c : 5 = 9 d) 23 + d = 35

a) 15 cm = _____ mm
b) 23,4 m = _____ dm
c) 34 dm² = _____ cm²

d) 4 500 mm² = _____ cm²
e) 7,032 m³ = _____ dm³
f) 40 g = _____ dag

Einstieg Check-in Beispiele Beispiele Thema Check-out

digi.schule/gmk2ci1

online
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1  Mein Wissen aus der 1. Klasse

Das nehme ich mit:
Ich kann …
… mit natürlichen Zahlen rechnen.

… mit Dezimalzahlen rechnen.

…  die Stellenwerte der Zahlen benennen und kann auf diese 
runden. 

… Brüche darstellen und ordnen.

… mit Brüchen rechnen.

… Gleichungen lösen.

… Größen umwandeln.

…  Umfang und Flächeninhalt von Quadrat und Rechteck 
berechnen.

… Oberfläche und Volumen von Würfel und Quader berechnen. 

1a

1c

1b

1d

2a

2c

2b

2d

3a

3c

3b

3d

4a

4b

Kreuze die richtig gelösten Beispiele in den entsprechenden Kästchen an!

W1

Berechne!

a) 3 • (97 – 45) + 12 =
b) 11 • 3 + 8 • 0 – 12 • 1 =
c) 4,1 • (6,01 + 8,89) =
d) 4,3 • 2,8 • 3,7 • 15,1 • 0 = H2

W2

Runde auf den Stellenwert in der Klammer!

H2

W3

Setze <, > oder = ein!

H3

W4

Berechne und ergänze!

H2

Einstieg Check-in Beispiele Thema Check-outBeispiele

a) 12,54 (z) ≈
b) 125,654 (E) ≈
c) 3,058 (h) ≈
d) 5 623,152 (H) ≈

a) 4
5   

3
5  

b) 1
5   

1
3  

c) 1
2   

2
4  

d) 3
7   

3
10  

a) 3
9  + 4

9  = _____

b) 17 – 7
17 = 5

17 

digi.schule/gmk2co1

online

„Check-in“
Das Vorwissen der Schüler/innen wird überprüft. 
Automatische Kompetenz-Auswertung, wenn der 
Hausübungs-Schulübungs-Manager verwendet wird.

� Lernstandsanalyse zu Beginn des Kapitels 
– im Buch und digital

Feedback am Handy

Vernetztes Denken wird gefördert
Spielerisches und handlungsorientiertes Üben wird 
angeleitet.

„Check-out“
Lernzuwachs wird überprüft. 
Im Evaluierungs balken richtig gelöste Beispiele an-
kreuzen.

� Lernstandsanalyse am Ende des Kapitels  
– im Buch und digital

  fächerübergreifendes Arbeiten mit  
spielerischen und handlungsorientierten 
Aufgaben – im Buch und digital

Wegweiser durch das Buch
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Wegweiser durch das Buch

Genial! Mathematik –  
Welche Vorteile digitales Lernen bringt

    Coaching-Buch
  Genial! Mathematik NEU 2 Kompakt sind Coaching-Bücher. Das bedeutet, dass viele  

digitale Möglichkeiten gratis das Lernen in Mathematik erheblich erleichtern.  
Eine Vielzahl an Zeichen gibt an, wofür man in Mathematik Handy, Tablet, Computer 
sinnvoll nutzen kann. In der Schule, zu Hause, unterwegs.

    Vorlesefunktion
  Große Teile des Buches können sich die Kids online vorlesen lassen. 

    Web-Link
  Die Verbindung zu weiteren Infos rund um die Mathematikbeispiele im Internet.  

Fächerübergreifender Unterricht leicht gemacht!

    Feedback am Handy
  Jedes Kind kann nun selbst überprüfen, ob das Ergebnis stimmt.

    Aufgabenmanager
  Aufgaben mit dem Handy absenden.

    Mehrsprachiges Übersetzungstool
  Wir übersetzen die Aufgabenstellung in die Muttersprache, damit die Kids sie sich 

besser vorstellen können.  

    Quicklinks
  Aufgaben versenden und empfangen – mit den Kids interaktiv kommunizieren!  

Zu jedem Beispiel gibt es digitale Zusatzfunktionen, die über die Quicklinks  
aufrufbar sind.

digi.schule/gmk2b1

    Gratis-Lernvideos
  Nachhilfe war gestern! Über 100 Gratis-Filme helfen den Kids, Aufgaben zu  

verstehen und alleine zu lösen.
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Bildungsstandards

Erklärung zu den Bildungsstandards:

Das vom BIFIE entwickelte Kompetenzmodell für Mathematik in der Sekundarstufe I unterscheidet zwischen 
Inhalts-, Handlungs- und Komplexitätsdimension.

Die Inhaltsbereiche entsprechen der Einteilung im Lehrplan:

I1 – Zahlen und Maße

I2 – Variable, funktionale Abhängigkeiten

I3 – Geometrische Figuren, Körper

I4 – Statistische Darstellungen und Kenngröße

Die Handlungsbereiche beschreiben vier zentrale mathematische Tätigkeitsbereiche, die als jeweils gleichwer-
tig angesehen werden und verwandte Handlungen umfassen:

H1 – Darstellen, Modellbilden

Übertragung in eine (andere) mathematische Repräsentationsform und das Erkennen relevanter mathemati-
scher Beziehungen in einem gegebenen Sachverhalt, auch das allfällige Vereinfachen, Annahmen-Treffen etc.

H2 – Operieren

Durchführen numerischer Rechenoperationen, Umformen von symbolisch dargestellten Sachverhalten

H3 – Interpretieren

H4 – Argumentieren, Begründen

Die drei Komplexitätsbereiche unterscheiden:

K1 – Einsetzen von Grundwissen und Grundfertigkeiten

K2 – Herstellen von Verbindungen

K3 – Einsetzen von Reflexionswissen, Reflektieren

(siehe auch www.bifie.at)



Genial! Mathematik 2 Kompakt – Schulbuch © Genial! Mathematik 2 Kompakt– Schulbuch © 11

Merkmale des kompetenzzentrierten Unterrichts

Was sind die Merkmale kompetenzzentrierten Unterrichts?

�Kurze Infophasen der Lehrperson mit klaren Anweisungen

�Ausreichend viel Zeit für aktiv-entdeckendes Arbeiten

�Wechsel aus Einzel-, Partner- und Gruppenarbeit

�Moderne Aufgabenstellungen, die dich zum Finden eigener Denk- und Lösungswege auffordern

�Das Präsentieren von Lösungswegen; das Argumentieren deiner Vorgangsweise

�Fehler sind für dich ein willkommener Anlass, daraus zu lernen

�Viele Möglichkeiten für dich, für das Leben zu lernen (Lerntechniken, Informationen erfassen,  
Texte schreiben, erklären, argumentieren, begründen)

�Feststellen, was du in Mathematik am Beginn jedes Kapitels bereits kannst

�Feststellen, was du in Mathematik am Ende jedes Großkapitels dazugelernt hast

�Anbieten der Beispiele in verschiedenen Schwierigkeitsstufen;  
dadurch leicht erkennbares Feststellen, wo du in Mathematik stehst

�Beispiele mit unterschiedlichen Komplexitätsgraden (unabhängig von der Schwierigkeitsstufe) nach 
„Kompetenz Lernen 4.0" und Webbs Modell

�Angenehme Lernumgebung (kein Lärm …)

�Viel Zeit für selbstständiges Arbeiten, Lernen

�Ausreichend Gelegenheit, mit anderen Schülerinnen und Schülern zusammenzuarbeiten

�Persönliche Betreuung durch die Lehrperson

�Zulassen verschiedener Denk- und Lösungswege


