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Liebe Schiilerin! Lieber Schiiler!

Du haltst ein Buch in Handen, das seit dem Beginn seiner

Entstehung ein ganz besonderes ist. Wir haben all das darin
verwirklicht, was uns in anderen Mathematikbichern zum Teil
gefehlt hatte bzw. darin zu kurz gekommen war. Ganz beson-

ders liegt uns die IKT am Herzen.

Zu diesem Buch gibt es tbrigens auch ein Ubungsbuch:

=] digi.

DAS
Mathematikbuch 1

Code scannen & digitale
Beispielliste 6ffnen
QR-Code auf der Titelseite scannen

oder Link direkt eingeben:
digi.schule/dm1-liste

Tipp: In der Beispielliste kann jede
Ubung tiber die Beispielnummer direkt
aufgerufen werden!

2.

DIREKTZUGANG SCHULBUCH

www.digi.schule/

PIN
B such AkTiviEren

Jetzt Buch aktivieren
auf digi.schule

Mit Buchcode auf der Titelseite
sofort & einfach das Buch auf
digi.schule aktivieren und 100 %
freischalten!

Tipp: Optional kann zuvor ein

kostenloser Account erstellt werden.

Die Biicher sind dann dauerhaft im
eigenen Account verfiigbar.

Lehrplan 2023

DAS
Mathematikbuch 1

schule Das komplette Angebot auf www.digi.schule

3.

Beispiel-Links

n im Blatterbuch
11 H2 K1
IKT 16,17 *

Beispiel-Link

Buchliste, Digi.Bucher,
digitale Beispiele

und viele weitere
Features verwenden!

www.digi.schule

Die interaktiven Beispiel-Links
im Buch 6ffnen den Haus- und
Schuliibungsmanager direkt im
Buch.

IKT - Digitale Grundbildung in Mathematik umsetzen

Was ist IKT?

Diese Abkilrzung bedeutet Informations- und Kommunikationstechnik.

Seit dem Schuljahr 2018/19 gibt es fur die Lehrkrafte in &sterreichischen Mittelstufen-
schulen (AHS-Unterstufe und MS) die Verpflichtung, die digitalen Grundkompetenzen
im Unterricht umzusetzen. Es soll damit eine Basis geschaffen werden, um die jungen
Menschen mit den Wissens- und Handlungsgrundlagen auszustatten, damit sie mit den
Veranderungen, welche die Digitalisierung mit sich bringt, gut umgehen lernen und sie
als Chance nutzen kénnen.
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playmit

.Gut”, wirst du als Schiilerinnen oder Schiiler sagen, ,,was heiBt das fiir mich?”
Das heifBt, dass du auf ein Leben in einer zunehmend digitalen Welt vorbereitet wirst. Du
kannst im Mathematikunterricht mit Notebooks, Tablets, Smartphones etc. arbeiten und
dabei zum Teil sogar ,,spielend” lernen. Wir haben versucht, so viele Grundkompetenzen
wie mdglich im Buch umzusetzen, und trotzdem Wert auf Abwechslung und den ,,Fun-
Faktor” gelegt.

Anwendungen in ,DAS Mathematikbuch”

Der QR-Code
Wir verwenden sehr oft QR-Codes, die dann auf eine Website fuhren (Beispiel:
LearningApps), wo du jederzeit (zu Hause, im Schulbus etc.) Uben kannst oder , nur”
die Ergebnisse der letzten Rechnungen versteckt sind.
In den verwendeten QR-Codes sind URLs versteckt, die
(unter anderem) zu den eigentlichen Ubungen fihren.
Du brauchst zum Lesen der QR-Codes einen sogenann-
ten QR-Code-Reader, der kostenlos heruntergeladen
werden kann. Du haltst dann nur das Smartphone Gber

den Code und schon gibt er die in ihm versteckten
Informationen preis.

LearningApps
LearningApps sind kleine Programme, die deine Bereitschaft, dich mit mathematischen
Aufgaben zu beschaftigen, férdern sollen. Wir stellen dir in diesem Buch zahlreiche selbst
erstellte Multiple-Choice-Aufgaben, Kreuzwortratsel, Zuordnungen, Lickentexte usw.
zur Verfligung. Sie eignen sich fur mobiles Learning, ganz nach dem Motto: , Lernen,
wann immer, wo immer und was immer du willst.”

Learning

App

Millionenspiel

Pferderennen

Playmit-Quiz

Lernen, wann und wo man will, am Desktop, Tablet oder Smartphone — 24 Stunden am
Tag, an 7 Tagen in der Woche, egal ob zu Hause, in der Schule oder unterwegs —, die
Lerninhalte stehen frei zur Verfigung. So kann durch Beantworten von Quizfragen spie-
lerisch die Playmit-Urkunde erarbeitet werden. Die Urkunde kannst du der Bewerbung
um einen Job, eine Lehrstelle oder einen Praktikumsplatz beilegen. Die fertige Urkunde
bescheinigt nicht nur das erarbeitete Wissen, sondern zeigt auch die Bereitschaft und das
Engagement zur Weiterbildung. Ein Punkt, der fur viele Arbeitgeber immer wichtiger wird.
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€M digikomp

Digitale Kompetenzen
Informatische Bildung

Virtual Clickers (Kahoot, Quizizz, Socrative)

Wir bieten in unserem Buch zum Beispiel das E-Learning-Tool Kahoot an. Um es verwen-
den zu kdnnen, brauchst du nur ein digitales Endgerat (Smartphone, Tablet etc.) und
einen Internetzugang. Du spielst gegen deine Mitschilerinnen und Mitschiler und zum
Schluss gibt es sogar ein Ranking.

V4. | [
Hanoot] 8
Geometrische socrative

Grundbegriffe Arten der
Briiche

@1 Wann begann der 1. Weltkrieg?

A Quizizz

DIGIKOMP-Beispiele
In diesen Beispielen wird vermehrt Wert auf die Festigung der digitalen Kompetenzen

gelegt und es gibt sie nicht nur fir Mathematik.

Was du sonst noch wissen solltest fiir die Arbeit mit diesem Buch
Selbstverstandlich kannst du auch ohne Smartphone mit diesem Buch arbeiten.

Wir verwenden Icons zur besseren Orientierung im Buch. Sie sollen dir helfen, die Anwei-
sungen, Erkldrungen etc. besser zu verstehen.

Symbole und ihre Bedeutungen

‘/)\
;1 y‘ Hier sollst du ein Problem mit deinem Partner diskutieren.

1
Frage!

1

Hier wird dir Wichtiges erklart.

~j
A

Jetzt wird es schwierig, daher konzentriere dich!

Denke nach!

& 48

N N~z
. Juhuuu! Gruppenarbeit!
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Gut gemacht!

Ein guter Tipp!

@ @
p

Hier wird gezeichnet oder gemalt!

Kahoot! Lernspiele von Kahoot!

Lernspiele von Quizizz!

Lernspiele von Socrative!

Auf zu den LearningApps!

Bitte verwende den Taschenrechner!

Hier kommt ein Progress-Check!

Jetzt wird Basiswissen verlangt.

Arbeiten im Internet

Hier findest du die Haus(bung.

WeiBt du es?

@ 00 s e = I.al

Elektronische Hausibung

B
E

5

Bitte verwende dein Smartphone oder Tablet (electronic device)!

E n Einleitung, Info

Website

Dieses Mathematikbuch hat seine eigene Homepage: www.dasmathematikbuch.at! Hier findest

du die Kontaktdaten der Autorinnen und Autoren und auBerdem weitere Arbeits- und Ubungs-
materialien.
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DIGI4 SCHOO*

Stufen der Lernaktivitat
Die verschiedenen Stufen der Lernaktivitdten werden durch 5 Farben gekennzeichnet:

funktional — Gelb I cxperte - Schwarz
komplex — Orange B gemischte Aufgabe — Grau

B <chr komplex - Rot

Das Goldmiinzensystem

Immer am Ende eines Kapitels findest du den Progress-Check. Hier sind Aufgaben fur
dich gesammelt, damit du zuhause Uben kannst. Sie zeigen dir, was du dir aus dem
gerade abgeschlossenen Kapitel schon gemerkt hast. Fir jeden Progress-Check, den du
selbststandig machst, bekommst du zwei Goldminzen. Und noch einmal zwei oben-
drauf, wenn mindestens die Halfte davon richtig war! Deine Lehrerin oder dein Lehrer
wird dir am Anfang des Schuljahres erklaren, was du mit den Goldmuinzen machen
kannst. (Handbuch fir Lehrende: z. B. eine schlechte Mitarbeitsleistung l6schen fur 5,
einmal HU vergessen fur 10). Nutze die Gelegenheit zum Uben, zum Lernen — und fir

egquirrel

JETZT BEI

einen kleinen Bonus!

Hilf eSquirrel, dem fleiBigen Eichkatzchen, Nusse zu sammeln,

indem du in der eSquirrel-App Quizfragen zu diesem Buch
beantwortest. Miss dich mit deinen Mitschulerinnen oder

Mitschulern und schau, wer die meisten Nisse sammelt. So
geht's: QR-Code scannen ODER die App ,eSquirrel” im Play/

App-Store laden. Im Store der App dieses Buch auswahlen und |;| esquirrel im
Web

@& App Store

dort den Code ,, DasMathe1” einldsen.

Mit eSquirrel animieren Sie lhre Schilerinnen und Schiler zum
spielerischen Wiederholen des Lernstoffes. Zu jedem Kapitel
gibt es auf das Buch abgestimmte Ubungen zum Festigen

der Inhalte. Zusatzlich kénnen Sie Hauslibungen geben,
Lernfortschritte Uberprifen u. v. a. m.

So geht’s: Schulkinder obige Schritte durchfthren lassen. Unter
www.eSquirrel.at anmelden und im Portal fur Lehrpersonen
eine neue Klasse zu diesem Buch erstellen. Klassencode an
Schulkinder austeilen, damit sie der Klasse beitreten.

Jetzt als E-Book PLUS gratis zu DAS Mathematikbuch!

Auf Smartphone, Tablet und im Web — www.eSquirrel.at

Das Mathematikbuch als E-Book PLUS!

Ab dem Schuljahr 2021/2022 gibt es DAS Mathematikbuch auch als E-Book PLUS mit
Schnellzugriff auf viele Ubungsmaterialien, komfortable Tools zum Blattern, Zoomen,
Speichern und vieles mehr.
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Das Beste kommt zum Schluss!

Das ist Ubrigens Linda, eine Entlebucher Sennenhindin, die dich (gemeinsam mit ihrem
Freund) durch das gesamte Schuljahr in Mathematik begleiten wird. Ihr Bild wirst du &fter

im Buch finden und sie hat auch meistens Wichtiges zu sagen.

Kompetenzen
Das zugrunde liegende Kompetenzmodell gliedert sich in vier Bereiche. Im Folgenden werden

die Kompetenzen kurz beschrieben und es wird erldutert, wo diese im Buch zu finden sind.

Modellieren und
Problemlosen
Mathematisches Beschrei-
ben und Erfassen aul3er-
mathematischer Sachver-
halte sowie das Erstellen
mathematischer
Vorgaben

In den Warm-up-Laps werden die
Schilerinnen und Schiler an die neuen
Themen herangefihrt. Dabei werden
einfache Problemstellungen prasentiert,
denen sich die Schulkinder ohne Vor-
wissen anndhern und woflr sie eigene
Losungen entwickeln sollen.

Operieren (Rechnen
und Konstruieren)
Planvolles Durchfihren
von Rechen- oder Kon-
struktionsablaufen

Die Anwendung gelernter Inhalte wird
im gesamten Buch auf unterschiedlichen
Komplexitatsniveaus in den Reprodukti-
onsaufgaben gefordert.

Darstellen und Inter-
pretieren

Verbales, grafisches,
tabellarisches oder alge-
braisches Beschreiben
inner- und auBermathe-
matischer Sachverhalte,
Entnehmen von Informa-
tionen aus Darstellungen
und das Deuten im jewei-
ligen Kontext

Darstellungsformen werden im gesam-
ten Buch besprochen.

Besonders in den Beispielen zu Alltag,
Gesellschaft, Wirtschaft und Politik
(siehe Gibergreifende Themen) werden
mitunter verschiedene Darstellungs-
formen genutzt und die Schilerinnen
und Schiler werden zum Interpretieren
aufgefordert.

Interpretations- und Reorganisations-
aufgaben sind mit dem Symbol gekenn-
zeichnet.

e)

Vermuten und
Begriinden

Aufstellen von Hypothe-
sen auf Basis von Beob-
achtungen,

Anflhren von Argumen-
ten und Bilden von Argu-
mentationsketten

In zahlreichen Beispielen, insbesondere
in den Warm-up-Laps und den Gri-
belaufgaben, sind die Schilerinnen und
Schiler aufgefordert, eigene Gedanken
zu formulieren, zu begrinden und in der
Klasse zu diskutieren.

Der Bereich Backup — zum Griibeln

in jedem Kapitel bietet dartber hinaus
zahlreiche Gelegenheiten, die Inhalte
Uber die gelernten Anwendungsbereiche
hinaus zu transferieren.
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Ubergreifende Themen

In zahlreichen Beispielen in diesem Buch werden Themen aus den Bereichen Alltag,
Gesellschaft, Wirtschaft und Politik angesprochen. Diese Ubergreifenden Themen sollen
einerseits die Relevanz der Mathematik fur die Lésung lebensweltlicher Probleme dar-
stellen und andererseits die Wahrnehmung der Schilerinnen und Schuler fur ebenjene
Themen scharfen.

Die Ubergreifenden Themen sind in folgende Bereiche gegliedert und mit den entspre-
chenden Symbolen ausgewiesen:

Bildungs-, Berufs- und Lebensorientierung unterstiitzen den
Erwerb von wichtigen Lebenskompetenzen (wie Entscheidungs- und
Reflexionsfahigkeit) und das Erkennen von Interessen, Begabungen
und Talenten.

Informatische Bildung bildet das Verstandnis und die praktische
Anwendung von Prinzipien und Verfahren, die der Modellierung
automatisierter Informationsverarbeitung zugrunde liegen, wie etwa
Abstraktionsmethoden bzw. Verfahren zur systematischen Verarbei-
tung von Information.

Interkulturelle Bildung richtet sich an alle Lehrenden und Ler-
nenden und befahigt — unabhangig von Herkunft, sozialem Status,
Alter, Geschlecht etc. — zum Umgang mit Vielfalt in einer multikultu-
rellen Gesellschaft.

Sprachliche Bildung begleitet die Prozesse der Sprachaneignung
und -erweiterung unter Bericksichtigung der Bildungssprache, der
Erstsprachen, der Umgebungssprachen sowie der Fremdsprachen.

Politische Bildung ist ein bedeutender Beitrag zur partizipativen
und inklusiven Gestaltung der Gesellschaft sowie zur Verwirklichung
und Weiterentwicklung der Demokratie und Menschenrechte.

Umweltbildung will Kompetenzen und Haltungen zur Gestaltung
einer zukunftsfahigen Gesellschaft férdern, in der Ressourcenscho-
nung und Verteilungsgerechtigkeit wichtige Anliegen sind.

Verkehrs- und Mobilitatsbildung ermdglicht Schilerinnen und
Schulern, sich mit den Anforderungen des heutigen Verkehrs, sei-
nen Auswirkungen auf die Menschen und die Umwelt sowie mit der
Entwicklung einer zukunftsfahigen Mobilitat auseinanderzusetzen.

Wirtschafts- & Verbraucher/innenbildung unterstitzt die Schul-
kinder bei der Wahrnehmung der persénlichen Interessen in den
verschiedenen Rollen, in denen wir am Wirtschaftsleben teilnehmen.
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DAS Mathematikbuch

SUCHSEL: Finde die 20 mathematischen Begriffe, die du aus der Volksschule wahr-

scheinlich schon kennst! Wenn nicht, nimm das Inhaltsverzeichnis zur Hilfe! Schreibe

sie dann in das graue Kastchen!
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Slojlw|a|ZzZ|x|dlalF|lv|jle|w|lw| | gz |2/ |>alo|ln|x|Z
I|O|(0fla < | > =2 |V |H | X|ada|l®o|lw « < | 0/W|O0O|[DIN|>|F |F|F|F
lI>v|vjn | DH ||| |ao |0l < OH|DIW | a|la|D|w || a | O
OXT|® ® | =EN|Z|N|T|IX |2 w|Z| v k| | < || 202|000 |D|2|0
S| 0|la| < |D|Z|H || > x|l |0/F  HlW|Z|F| oLV | ®O|D| o 0o
Z|O|Q|la|lo | | 2|0 | > | |/VWIN|2 o> |D|0|=E|a|<|D|=T|0|H|a
wlw [ X[olH | D/H|T|<x | >SS wi k| g H| W[l k| W I | |k |a
x|> nw |0l || |> 0 H|Z|IN|ZE|DI<|Z|0|j |X | o0 |x|Z|a|H|W
a 0| | O|/H WV |F | =2 |Z2|lalw | V|X(F W V| Y 2| O0|F|D|=2E|a|o|o
S0l H|V|F | aa|lw V|| w a v dDdDIx|[D|D|X V| W|[O | o0
Slwlw [N/ i H b | < |([IT|w|F|a |IT| W 2| b |[I|F|F|>h| o|X|<|«a

Viel SpaB mit
diesem Buchlll

IKT 96
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Mathematik 1

Herzlich WILLKOMMEN in der Sekundarstufe 1

Mit der Sekundarstufe 1 ist die Schulstufe der 10- bis 14-jahrigen

Schilerinnen und Schiler gemeint, also die 1. bis 4. Klasse der
AHS, Mittelschule ...

.Mathematik?
Was?
Mathe macht dick?"

Rufe

~
dir Fertigkeiten ’@ .
ins Geddchtnis, von denen du
mdglicherweise liber die Ferien
die eine oder andere verlernt oder Das kennst Du aus der VOIkSSChUIe!
vergessen hast
Und du, Plato, benimm dichl
Die Stellenwerttafel
‘ Millionen Tausender
M HT ZT | T H y4 E
3 2 0 2 0 1 320201 =3HT 2ZT 2H 1E
3 4 2 1 3T4H 2Z 1E = 3421
Die Rechenoperationen
Addition Subtraktion
4 401 839 L8
1401 83 A 43% i
F+6=13
bleibt 1
Das Ergebnis der Das Ergebnis der
Addition heif3t Summe. Subtraktion hei3t Differenz.
Multiplikation Division
84
485 26 149 12 : 91= (5552
ol 0. Stelle ech £
Malpunkt Eine Stelle nac
darf auch auf der 2‘3’]0 RECHTS r&ckeh! Ll M g/l geht in L)‘Lfg wiegin Ll'lf b
Grundlinie 7 = S e i 67. - |
/]26/'() (X) 5mal/] ns’rSund,LT ist 9
R S 5mollgi*a‘\“LfOundLf.nsi‘lldll
Das Ergebnis der Das Ergebnis der
Multiplikation heiBt Produkt. Division hei3t Quotient.
DAS Mathematikbuch 1 - Schulbuch © @) (igischulemnists ) 15




Mathematik 1

Arbeiten mit MaBen

LangenmaBe

GewichtsmaBe

1Tm=10dm =100cm = 1000mm 1t=1000kg
1dm=10cm = 100mm
Tcm=10mm GroB3 - klein:
1km = 1000 m 1kg = 100 dag

17kg = 1700 dag
GroB - klein: e e
Tm=1000mm Klein = grof:
5m =5000mm 25 666kg = 25t ﬂz\

566dag = 5kg
Klein = grofB:
25086cm =250 m
LAlte” MaBe ZeitmalBe
Wie koénnten sie heif3en? 1 h=60min
Schreibe die Namen darunter. Tmin=60s

1Tag=24h

) Beispiel:
< Q 10 h = 600 min

weil: 60 mal 10 = 600

F. X Unser Geld

1€=100 ct

9 € =900 ct
24006 ct =240 €

Bis 2002 hieB unsere
Wahrung SCHILLING.
Dann wurde umgestellt:
Fir rund 14 Schilling
bekam man einen Euro!
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