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Arten und Kennzeichen von Marchen

Lerninhalte:

« Kennenlernen von verschieden Verfassern von Marchen

* Wissen um den Unterschied zwischen Volks- und Kunstmarchen
* Wissen um die Merkmale von Méarchen

* Beurteilung der Sprache von Marchen

+ Kenntnis des Symbolgehalts von Méarchen

* Erkennen der Marchen anhand von Bildern

Arbeitsmittel / Medien:

* Arbeitsblatt

+ Infoblétter 1/2/3: Marchen aus Tausendundeiner Nacht /Kurzbiografien / Was sind Marchen?
+ Bilder fur die Tafel: Das tapfere Schneiderlein/Der Schweinehirt/Ali Baba und die 40 Rauber
* Folien 1/2: Bilder: Marchen der Gebrider Grimm/Marchen von Hans Christian Andersen

* Folien 3/4: Bilder: Marchen von Wilhelm Hauff/M&archen von Ludwig Bechstein

* Folie 5: Bilder: Marchen aus Tausendundeiner Nacht

* Folie 6: Finf berihmte Marchendichter

* Folie 7: Lésungsblatt

* Folie 8: Volks- und Kunstméarchen (Deborah Gruner) Folie 6




Folie 1

Marchen der Gebriuder Grimm
% _
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Arbeitsblatt

Lit | Name: Datum:

Arten und Merkmale von Marchen

I. Arten von Marchen
© Welche zwei groBen Gruppen von Méarchen gibt es?

8 Worin unterscheiden sich diese beiden Gruppen?

Il. Merkmale von Marchen
O Gegensatz zwischen Gut und Bése:

® Typische Marchenfiguren:

©® Die Charaktere sind kontrar und stereotyp angelegt:

O Zeit und Ort:

® Magische Zahlen und Symbole:

O Handlung:

O Sprache:

O Was haben die drei Bilder mit Marchen zu tun?




Lésungsblatt: Folie 7

Lit | Lésung:

Arten und Merkmale von Marchen

I. Arten von Marchen
© Welche zwei groBen Gruppen von Méarchen gibt es?
Volksmérchen und Kunstmé&rchen

8 Worin unterscheiden sich diese beiden Gruppen?
Volksmérchen sind miindliche Uberlieferungen, haben keinen
bestimmten Autor, sind an den Vortrag des Erzéhlers gebun-
den und sind im Gegensatz zum Kunstmdrchen in einfacher |
Sprache abgefasst. Kunstmdrchen stammen aus der Epoche
der Romantik und haben einen individuellen Verfasser.

Il. Merkmale von Marchen

O Gegensatz zwischen Gut und Bése:

Gut und Bése sind klar voneinander getrennt. Das Gute ,gewinnt®, das Bdose ,verliert”,

® Typische Marchenfiguren:

Wirkliche Figuren: Kénig, Kénigin, Prinz, Prinzessin, Stiefmutter, Mddchen, Handwerker;
Fantasiewesen. Hexen, Riesen, Zwerge, Zauberer, Elfen, Zwerge, Feen, sprechende Dinge
und Tiere, Einhérner, Drachen u. a.

©® Die Charaktere sind kontrar und stereotyp angelegt:
feige — mutig, klug — dumm, schén — hasslich, reich —

arm, qutmtitig — bése, fleiBig — faul, machtig — hilflos,

hartherzig — milde, unschuldig — verdorben

O Zeit und Ort:
Man erfdhrt wenig oder gar nichts tiber die Zeit und

Zeitdauer der Handlung. Die Ortsangaben sind un-
genau (Wald, Schloss, Dorf, Mtihle). Veraltete Berufe
deuten auf ein Geschehen in der Vergangenheit.

Die ,2“ (Brider, Schwestern, Feen), ,3“ (Wiinsche, Aufgaben, Séhne, Téchter, Priifungen),
.7 (Zwerge, Raben, S6hne, Fliegen, GeiBlein, Jahre) und ,12“ (Gesellen, Aufgaben, Briider)
O Handlung:

Handlungselemente sind eindimensional, wiederholen sich oft
und sind extrem gegensétzlich (Gltick — Ungltick, Leben — Tod).
O Sprache:

Mérchen sind formelhaft, einfach gebaut (Satzreihen), monoton,
verwenden Verkleinerungsformen (Zwerglein, Hduschen) und ste-
hen im Préateritum. Bestimmte sprachliche Wendungen (,Es war
einmal”, ,und wenn sie nicht gestorben sind, ...“) kehren oft wieder.
® Was haben die drei Bilder mit Marchen zu tun?

Zwei Bilder zeigen Volksmérchen (,Aschenputtel” und ,Rotkdpp-
chen” der Gebrtider Grimm), das Bild in der Mitte zeigt ein Kunst-
mérchen (,Das kalte Herz" von W. Hauff).
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