<5 QUELLEN UND ZEIT

AUFTRAGSKARTE 1: QUELLEN DER GESCHICHTE

@ Lies dir den folgenden Text durch und betrachte danach die Abbildungen der Quellen! Um
welche Quellen handelt es sich dabei? Uber welches Thema informieren sie uns?
Schreibe deine Vermutungen in dein Heft/deine Mappe!

Wir sind von Informationsquellen umgeben, die uns helfen zu verstehen, wie Men-
schen friher lebten. Diese Quellen sind die Grundlage fiir die Erforschung der
Vergangenheit.

Archdologinnen und Archdologen untersuchen Fundstiicke mit wissenschaftli-
chen Methoden und kénnen damit das Alter von Fundstlicken bestimmen.

Wir unterscheiden bildliche Quellen, Sachquellen, miindliche Quellen und schrift-
liche Quellen.
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@D Ordne mit Hilfe des Stopselspiels die Quellen der jeweiligen Art zu!
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<y ) STOPSELSPIEL S1
Quelle bildlich sachlich miundlich | schriftlich

Schaukelpferd [ ) () [ o
Brief () () () ()
Berichte von Grol3eltern () (] () ()
Zeugnis [ ) [ [ [ )
Fotos ) () ) ()
Porzellan () () () ()
Tagebuch o () [ [ )
Vortrag eines Professors [ ) o [ [ )
berihmtes Gemalde () (] () ()

:

VY,

Hinweise zur Vorbereitung des Stopselspieles: Die Locher fiir die Stopsel sollten nicht grofer als die vor-
gesehene Markierung @ gestanzt werden. Karte vor dem Lochen nach Méglichkeit folieren. Richtige Losung
stecken und Lésungen auf der Riickseite mit den richtigen Farben markieren.
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<5 QUELLEN UND ZEIT

AUFTRAGSKARTE 2: WIE KANNST DU DICH IN DER ZEIT ZURECHTFINDEN?

:@ Lest euch den folgenden Text durch und versucht den Bildkarten des Memorys die Textkarten
zuzuordnen!

Flr uns ist ein Leben ohne Uhr und Kalender schwer vorstellbar. Zeitzonen regeln
Uhrzeit und Datum. Um einen besseren Uberblick tiber die Geschichte zu erhalten,
werden langere geschichtliche Abschnitte mit grundsatzlichen Gemeinsamkeiten
in Epochen eingeteilt.

Die Abklrzung Jt. steht fur Jahrtausend, Jh. fiir Jahrhundert und Jz. fiir Jahrzehnt.
Das Jahr 1492 wird beispielweise dem letzten Jahrzehnt des 15. Jh. zugerechnet.

Bildet sechs Gruppen und teilt die Epochen auf die Gruppen auf! Erstellt mit Hilfe der Arbeits-
blatter eine Mindmap zu eurer Epoche, indem ihr rund um die Abbildung spontan notiert,
was euch zu diesem Zeitabschnitt einfallt bzw. was ihr euch darunter vorstellt!

Stellt eure Mindmap der Klasse vor!

Spielt das Epochen Memory!

Setzt das Zeitstreifenpuzzle richtig zusammen und dreht es um! Welches Losungswort ergibt
sich?
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<\ EPocHEN-MEMORY M2
URGESCHICHTE
FRUHE HOCHKULTUREN
ANTIKE

TS
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