Das Sightseeing-Puzzle

Ansichtskarten oder Kalenderbilder von ,Wahrzeichen”

verschiedener Lander oder Stadte;

verschiedenfarbiges Naturpapier, Schere, Klebstoff

Jedes Bild wird auf einen Naturpapierbogen mit anderer Farbe geklebt und dann in
Puzzle-Teile zerschnitten. Die Teile werden mit dem Bild nach unten aufgelegt und
gemischt. Dann werden die Puzzles mit anderen Gruppen getauscht.

Spielverlauf:

~ Jede Gruppe sortiert ihre Puzzleteile
und versucht das Bild zusammenzu-
setzen.

~ Sobald klar ist, um welche Stadt/um
welches Land es sich handelt, beginnt
die Detektivarbeit in der Bibliothek, in
bereitgestellten Reiseprospekten, im
Internet, in Geografiebuchern oder im
Atlas, um mdglichst viele
Informationen einzuholen.

~ Nun beginnt die Sightseeing-Tour in
der Klasse, bei der jede Gruppe mog-
lichst attraktiv, lustig, interessant ...
ihre Stadt oder ihr Land vorstellen
soll.

~ Am Ende gibt jeder eine Bewertung
fur die ,tollste” Prasentation ab.
Der gewinnenden Gruppe wird der
,Globus 2020” (eine grolde
Stanniolkugel) verliehen.

Zum Weiterspielen, Weiterforschen, Weiterlernen ...

Ein Memory-Spiel mit Bildern aus aller Welt Seite D27
Eine Reise durch Europa Seite D12
Memory mit Land und Leuten Seite E 12
Ein Wortgitter mit Osterreichs Nachbarstaaten Seite E 20
Ein Spiel fir Weltenbummler/innen Seite E 22
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Alle Staaten dieser Erde

_ Ein Forschungsauftrag fiir Teams

Atlas, Lexikon (wenn mdoglich: Internet), Schreibzeug, Farbstifte I

¢ Sucht Mitarbeiter/innen fur euer Expeditionsteam.

¢ Einigt euch mit den anderen Teams auf einen bestimmten Kontinent oder
Subkontinent, den ihr erforschen wollt (Afrika, SiGdamerika, Westeuropa ...).
Ihr kdnnt auch auslosen oder den/die jlungste/n oder alteste/n Mitspieler/in
auswahlen lassen.

¢ Einigt euch mit den anderen Teams, bis wann die Forschungsergebnisse vorliegen
mussen (am Ende der Stunde, am nachsten Tag, in einer Woche ...)

Spielverlauf:

¢+ Jedes Forschungsteam legt sich eine Tabelle
an (siehe Muster bzw. Kopiervorlage Seite
E9).

¢ Im Team werden die Aufgaben verteilt: Wer
sucht die Wappen und Flaggen (und kann
sie abzeichnen, kopieren oder ausdrucken),
wer findet die Hauptstadte heraus, wer such
die Autokennzeichen, wer soll Landesspra-
che, Einwohnerzahl und Landeswahrung
herausfinden.

¢ Fur jeden richtigen Eintrag in die Tabelle
erhalt das Team einen Punkt.
¢+ Gewonnen hat das Team, das bis zum

vereinbarten Zeitpunkt die meisten Informati-
onen in die Tabelle eintragen konnte.

Zum Weiterspielen, Weiterforschen, Weiterlernen...

Das Lander-Quartett Seite D17
Wo man welche Sprachen spricht Seite E 26
Utopia - die Welt der Zukunft Seite H15
Speisen aus aller Welt Seite D22
Die Hauptstadte Europas Seite E 29

Bite umbltay
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Osterreichs Bundesliander

Atlas, Lexikon, Schreibzeug, Farbstifte;
Kopiervorlage (Seite E 11)

¢+ Jedes Forschungsteam legt sich eine Tabelle an (siehe Muster bzw. Kopiervorla-
ge Seite E 11).

¢+ Im Team werden die Aufgaben verteilt: Wer sucht die Wappen und Flaggen (und
kann sie abzeichnen, kopieren oder ausdrucken), wer findet die Landeshaupt-
stadte, wer soll die Einwohnerzahl herausfinden ...

¢ FUr jeden richtigen Eintrag in die Tabelle erhalt das Team einen Punkt.

¢+ Gewonnen hat das Team, das bis zum vereinbarten Zeitpunkt die meisten Infor-
mationen in die Tabelle eintragen konnte.

Bundesland Hauptstadt Einwohner- Wappen Flagge
anzahl

Wien Wien

Zum Weiterspielen, Weiterforschen, Weiterlernen ...

Ein Wortgitter mit Osterreichs Nachbarlandern Seite E 20
Eine Reise nach Wien Seite C23
Europa kennen lernen Seite D12
Der Clan Seite E 3
Wo man welche Sprachen spricht Seite E 26
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Wortgitter: Nachbarlander

Ein Spiel fiir Solist/innen oder Partner/innen
Kopie dieses Arbeitsblattes; Papier und Schreibstift'

Kennst du Osterreichs Nachbarstaaten und ihre Hauptstadte? Weifst
du, wie die Hauptstadte in der jeweiligen Landessprache heil3en? Du
findest sie in diesem ,Buchstabensalat". Leg eine Tabelle an und trage
sie ein.

Spielverlauf:

STAAT HAUPTSTADT HAUPTSTADT
auf Deutsch in der Landessprache
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Hast du alle Lander und Stadte gefunden? Wie viele sind es? Suche die Stadte und Lander im Atlas!
ACHTUNG: Ein Land grenzt nicht an Osterreich. Welches? Wie heiBt seine Hauptstadt?

Zum Weiterspielen, Weiterforschen, Weiterlernen ...

Wortgitter Gber andere Lander und Stadte zum Selbermachen Seite E 21
Wortgitter-Ratsel mit euren Vornamen zum Selbermachen Seite B 5
Ein Spiel flr Sprachbastler/innen Seite F 15
Das Kreuzwort-Puzzle Seite F 9
Eine Wortkette fir Schnelldenker/innen Seite F 14
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