WEGWEISER

v’ Individualisierung und Differenzierung mit Farbkodierung der Aufgaben

eSquirrel-App
Wissen Uberpriifen
und festigen
digi.schule/gwk1eSquirrel

Aufgaben-Gestaltung

Basis
Erweiterung
rot Vertiefung V4
Be active!

selbststandiges Erarbeiten/

Vertiefung

weiterfihrende Information

I

—

v
"
B -j >

digi.schule/ \
qwt1s66b1
-

e

IKT50

1. Beschrifte die Riesenstadte und Ballungsraume in Karte 66.1 mit ihren Anfangsbuchsta-
ben (Atlasarbeit).

[] arme Lander

[ reiche Lander

[ ..Schwellenlander":
auf dem Weg zu den reichen Landern

O Riesenstadte und
Ballungsraume (Auswahl)

66.1: Die meisten Riesenstadte liegen in den Entwicklungsléndern.

-digi.schule/
gw“i“bz H 2. Wihle einige Ballungsraume aus Karte 66.1 aus. Schreibe eine Liste mit ihrer

- Bevolkerungszahl und schreibe das Land, in dem sie liegen, in Tabelle 66.2. Die Daten findest
du im Internet (Suchbegriff ,Agglomerationen weltweit”) oder im Atlas.
Ballunasraum Bevolkerungszahl Land Bevolkerungszahl des Lan-
9 der Stadt des (mit Quellenangabe)
Beispiel Lima 10,5 Millionen (2020) | Peru 33 Millionenh (Wikipedia)
66.2: Ausgewahlte Riesenstadte und Ballungsrdume und ihre Bevélkerungszahl
66 Geniall Duo GW 1 - Trainingsteil @ Infoteil — S. 66 - 69
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WEGWEISER

Funktionen im E-Book+

Videos 3 Weblink IKT B Aufgabenmanager Quick-Link
anschauliche weiterflihrende digitale Ubungen digital Zusatzbeispiel

Erklarungen Infos Grundbildung  abgeben

3.Trage die Lander zu den vier Ballungsraumen in Tabelle 67.1 ein.

Eaalz'rl:]"gs_ Land 1950 1970 1990 2010 2020

Istanbul 1,0 Mio. 2,8 Mio. 6,6 Mio. 12,7 Mio. 15,5 Mio.
Kairo 2,5 Mio. 5,6 Mio. 9,0 Mio. 12,0 Mio. 21,0 Mio.
Mumbai 2,9 Mio. 5,8 Mio. 12,3 Mio. 20,0 Mio. 28,5 Mio.
Lima 1,1 Mio. 3,0 Mio. 5,8 Mio. 9,0 Mio. 10,5 Mio.

67.1: Ausgewahlte Riesenstédte und ihr Wachstum von 1950 bis 2018

4, Zeichne in Diagramm 67.2 das Wachstum der Ballungsraume Istanbul, Kairo, Mumbai
und Lima anhand der Bevélkerungszahlen in Tabelle 67.1 ein.

(Beispiele fur Mexiko, New York, Shanghai, Paris und Tokio siehe Infoteil.)

Mio. Einwohnerinnen und Einwohner
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67.2: Wachstum ausgewahlter GroBstéadte

5. Beschreibe die drei Fotos 67.3 bis 67.5 in einem kurzen Aufsatz: \Wie wohnen die Men-
schen? Wie ist ihre Kleidung? Was kénnte das Mddchen Anusha in Bild 67.5 hoffen?

Al T

67.3: Akthar mit seinen Kindern 67.4: Akthar in der Hutte 67.5: Akthars Tochter Anusha

Infoteil — S. 66 — 69 digi.schule/gwt1s67 digi.schule/gwt1am67 Genial! Duo GW 1 -Trainingsteil
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Verweise auf die entsprechenden
Seiten im Infoteil
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Arbeit mit Bildern

In einem Schulbuch fir Geographie und Wirtschaftskunde fallen dir sofort die Bilder auf. Sie laden
ein zum Betrachten, zum Nachdenken, zum Fragen stellen und zum Finden von Antworten. Ube
mit Hilfe des folgenden Fotos (aus dem Infoteil).

6.1: Kormoranflscher am Li-Fluss (China)

Arbeit mit Bildern

digi.schule/
é 1. Schau ganz kurz auf das Foto. Was fallt dir sofort auf?
a

it 6 2. Lies die Bildlegende (die Beschriftung des Fotos).

mé 3. Sieh dir das Bild nochmals genauer an. Was entdeckst du noch?

-

digi.schule/

6 4, Beschreibe das Bild deinen Mitschiilerinnen oder Mitschiilern. Lustig ist es, wenn die ande-
ren Schilerinnen und Schiler gar nicht sehen, welches Bild du beschreibst. Sie sollen es im Buch
finden.

5. Fiir die Gestaltung deines Heftes: Lege ein Pauspapier auf das Foto und pause die wichtigsten
Teile ab. Beschrifte das Pauspapier mit Wortern wie Fluss ... Berge ... Boot usw. Menschen in den
'K;";%T Bildern kannst du auch Sprechblasen geben, z.B.;,Ah, ein groBer Fisch!”

d|g| schule/
wt1s6h5 é

digi.schule/
6 6. Mehr erfahren kannst du im GW-Buch, im Atlas, im Internet (Suchbegriff siehe Bildlegende, z.B.

F- Kormoranfischer oder Li-Fluss).
IKT17
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Atlasarbeit - Kartenarbeit

tinenten.

7.1: Durch Verschieben der kleinen Osterreich-Folie
kannst du die GréBen direkt vergleichen.

Wie groB3ist ...?

Vergleiche Osterreich mit verschiedenen Kon-

In deinem Atlas sind viele Karten im gleichen
Mal3stab gezeichnet. So kann man Lander und
Kontinente besser vergleichen.

Zeichne die Umrisse Osterreichs auf eine Folie
- in demselben Malistab wie die Kontinent-
karten. Nun kannst du diese beliebig auf allen
Karten gleichen Mal3stabs umherschieben und
Osterreich mit anderen Landern vergleichen.

Das Registerspiel mit dem Atlas

Lass dir von deiner Nachbarin oder von deinem
Nachbarn drei groBe Stadte aus beliebigen Atlas-
karten aufschreiben.

Im Register findest du alle Stadtenamen, die im
Atlas vorkommmen. Dort steht z.B.: Minchen 63 D 4.
Du findest Minchen auf Seite 63 im K&stchen D 4.

Wie lange brauchst du, um alle drei Stadte auf den

Multan 86 B 1
Mumbai 82 J 8
Miinchberg 63 D-E 3
Minchen 63 D 4
Minchendorf 23 D 2
Muncie 107 F 2
Minden 62 C 3
Munderfing 24 B 3
Mungbere 98 F-G 5
Munsfjallet 72 D 2
Miinsingen 65 C 3
Munster (Ort) 65 C 1

Karten zu zeigen? 7.2: Das Register ist alphabetisch geordnet.

Zeichne eine Fantasielandschaft mit Buntstiften

. 13%

7.3: Auf der linken Seite sind alle Kartenzeichen bildhaft. Auf
der rechten Seite sind alle Zeichen symbolhaft (z.B. ein x flir ein
Haus). Man kann sie nur mehr mit Hife der Legende verstehen.

digi.schule/qwt1s7

Gestalte in deinem Heft eine
Doppelseite mit zwei Karten. Bei-
de Seiten zeigen dieselbe Fan-
tasielandschaft. Zeichne auf der
linken Seite alle Kartenzeichen,
die man sofort erkennen kann.
Zeichne auf der rechten Seite alle
Zeichen verandert. Diese kann
man nur mehr mit Hilfe der Le-
gende verstehen. (Die Legende
ist ein Verzeichnis aller Kartenzei-
chen. Zeichne diese am Rand der
Karte.)

Vorher solltest du diese beiden
Seiten auf einem Zettel entwer-
fen: Welche Inhalte sollen in den
beiden Karten sein? Ein Dorf,
eine Wiese, ein Wald, Bahnlinien,
Stral3en, ein See?

Genial! Duo GW 1 - Trainingsteil



digi.schule/

gut1s8b1 H | 1. Beschrifte die Bundesldnder und Landeshauptstédte in Karte 9.1.
?

digischule/| =) 2. Beschrifte die Fllisse und Seen in Karte 9.1.

gwt1s8h2 J

-E ? 3. Erganze die Tabelle 9.2:
IKT50
a) Hauptstadte der Bundeslander

digi.schule/\
gwt1sh3 b) In welchen Suchfeldern liegen die Landeshauptstadte?
- ) Trage die FlUsse und Seen ein, die in der Karte eingezeichnet sind.

O ey \?) 4, In welcher Himmelsrichtung liegen die 6sterreichischen Landeshauptstadte?
A Beispiele: Bregenz liegt im Westen, Innsbruck liegt 6stlich von Bregenz usw.

digi.schul é) .. .
g;?/\llts'lc58ub§/ 9) 5. Ich fahre durch Osterreich

F— Durch welche Bundeslénder fahrst du, wenn du
z.B. von Linz nach Klagenfurt willst?

Oberosterreich — Salzburg - Kdirnten

digi.schule/ . K . .
gwieSquirrel1 oder Oberésterreich — Steiermark — Kéirnten.

a) von Wien nach Klagenfurt:

b) von Bregenz nach Graz:

¢) von Eisenstadt nach Linz

d) von Innsbruck nach Wien:

e) von St. Polten nach Klagenfurt:

8.1: Kompass

Die Himmelsrichtungen
Haupthimmelsrichtungen: Norden, Osten, Stden, Westen.
Nebenhimmelsrichtungen: Nordosten, Stdosten, SUdwesten, Nordwesten

Die Kompass-Nadel zeigt nach Norden.

8 Genial! Duo GW 1 -Trainingsteil %% digi.schule/gwt1am8 digi.schule/qwt1s8
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9.1. Osterreichische
Bundeslander

Bundesland Hauptstadt | Suchfeld | Fliisse, Seen
Burgenland Eisenstadt F2 Neusiedler See
Karnten

Niederdsterreich

Oberosterreich

Salzburg

Steiermark

Tirol

Vorarlberg

Wien

9.2: Osterreich — Tabelle zum Ergénzen

digi.schule/gwt1s9

Infoteil — S. 8,9

( digi.schule/gwt1am9 | |
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2 . o
gwt1s10b1 9) 1. Gestalte einen kurzen Steckbrief (iber deine Wohnumgebung.

a. Beschreibe, wo du lebst (GroRstadt, Kleinstadt, Markt, Dorf ...):

KT3031
b. Wo wurdest du geboren?

Portfolio
Steckbriefin

Word schreiben c. Was gefallt dir an dem Ort, an dem du wohnst?

d. Was vermisst du an dem Ort, an dem du wohnst?

e. Wenn du erwachsen sein wirst, wo mochtest du leben? Begriinde deine Wahl.

Portfolio
Nachhaltige
Stadte und
Siedlungen

digi.schule/
gwt1s10b2 7

N o 2. Fiihre ein Interview mit einer Person der Eltern- oder GroBeltern-

7_ generation. Erkldre ihr zuerst, was du Uber die Begriffe Grof3stadt, Kleinstadt ... weilst und dass
fortolio du mit ihr ein Interview Uber ihre Wohnumgebung machen méchtest, um ihre Meinung zu
ergrinden.

a. Beschreibe, wo du lebst (GroRstadt, Kleinstadt, Markt, Dorf ...):

b. Wo wurdest du geboren?

c. Was gefallt dir an dem Ort, an dem du wohnst?

d. Was vermisst du an dem Ort, an dem du wohnst?

e. Mochtest du dein ganzes Leben an diesem Ort verbringen? Nenne bitte die Grinde fUr deine
Entscheidung.

10 Genial! Duo GW 1 - Trainingsteil @ ( digi.schule/gwt1am10 | digi.schule/gqwt1s10 Infoteil — S. 10, 11



3. Finde heraus wie viele Minuten man in einem Dorf braucht, um z.B. zur Apotheke, zum
Theater ... zu kommen. Entscheide dich fUr mindestens 5 Ziele.

Fachgeschaft Theater

Krankenhaus

Lebensmittel-
geschaft

Apotheke

Volksschule

Hohere
Schule

Facharzt

Fachgeschaft

Universitat

15.1: Umgebung von Dorfbewohnern

4. Suche mindestens 5 Ziele in der Stadt und berechne die Gehdauer vom Zentrum aus in
Minuten.

Schwimmbad

Universitat

Kirche Sportanlagen

Krankenhaus

Backerei Diskothek

offentl. Kinder-

Verkehrsmittel garten

Spielplatz ﬁ Parkplatz

Lebensmittel

Volks-
schule

Fachgeschaft

Mittelschule

Facharzt Gasthats

Apotheke

Fachgeschaft

Theater

Hoéhere
Schule

Supermarkt

Museum

15. 2: Umgebung von GroBstadtbewohnern

5. Schiatze die Entfernungen zu verschiedenen Zielen in deinem Wohn- oder Schulort und
stelle sie in Kreisen dar (wie in Grafik 15.1 oder 15.2).
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12.1: Europa - Lé&nder und Hauptstadte

digi.schule/
6 1. Beschrifte die folgenden europdischen Lander in Karte 12.1 mit den Autokennzeichen:
=N Deutschland (D), Italien (1), Frankreich (F), Vereinigtes Kénigreich (GB), Osterreich (A), Norwegen
(N), Schweden (S), Finnland (SF), Spanien (E), Polen (PL), Kroatien (HR), Serbien (SRB), Bosnien und
. Herzegowina (BiH), Griechenland (GR), Ukraine (UA), Russland (RUS).
P

3. Uberpriife oder erginze die Tabelle auf S. 13 (Atlasarbeit).

2. Zahle die Nachbarlander von Osterreich auf (Atlasarbeit).

- 4. Welche Sprachen werden in (von dir) ausgewdhlten Landern gesprochen? (Atlasarbeit)
-digi.schule/
gwt1s12b4
A Q 5. Die roten Punkte in den Landern zeigen die Hauptstadte. Benenne sie (Atlasarbeit).
AR
7 |scI:ZI5e(; 6. Kreise die Lander und Hauptstddte in den Buchstabenschlangen ein.

A Buchstabenschlangen:
a) 9 Lander Europas:
gwt1s12b6

A IRLANDFRANKREICHUNGARNRUSSLANDITALIENSPANIENPORTUGALBULGARIENNORWEGEN

b) 11 Hauptstadte Europas:
LONDONPARISROMMADRIDBERLINWIENBUDAPESTPRAGBELGRADATHENKOPENHAGEN
12 Genial! Duo GW 1 - Trainingsteil A ( digi.schule/gwt1am12 | Infoteil = S.12,13




