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4. Geldputzer | Experiment |
Presse eine Zitrone aus und sammle den Saft in einer kleinen Schissel. .
Lege dann eine Kupferminze (1-, 2- oder 5-Cent) in den Zitronensaft.

Die Zitronensciure entfernt den Belag auf der Miinze, der sich im Lauf der Zeit an der Luft gebildet hat.

? digi.schule/
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5. Geistertinte . gpt3s9e

Presse eine Zitrone aus und verdiinne den Saft mit Wasser. Tauche &l

ein Wattestdbchen in den Saft. Male dann damit auf weilsem Papier
ein Gesicht. Nach dem Trocknen sieht man die Schrift nicht.

Erwdrme das Papier vorsichtig, indem du es Uber eine ein-
geschaltete Herdplatte haltst.

Streiche die falschen Worter durch.

Die Zitronensdure wird beim Trocknen Erhitzen Befeuchten zersetzt.
Es bildet sich ein brauner Farbstoff.

digi.schule/

6. Farbenzauberei mit Rotkraut ?
Verdiinne etwas Saft von Rotkraut mit Wasser. Den Saft erhéltst du o
z.B. von fertig vorbereitetem Rotkraut aus dem Supermarkt. Fille die
Flassigkeit in vier Glaser und stelle sie nebeneinander. Der verdinn-

te Rotkrautsaft ist blau-violett.

Gib in das zweite Glas etwas Essig, in das dritte etwas Backpulver
und in das vierte etwas Seifenldsung oder Waschpulver. Vergleiche
die Farben der FlUssigkeiten in den Gldsern.

In neutralem Wasser ist der Farbstoff blau-violett, in Sduren rot und in Laugen blau. Je stdrker die
Lauge ist, desto mehr wechselt die Farbe zu grdn.

7. Flaschentornado
Fllle eine durchsichtige Glasflasche mit Wasser. Halte die
Offnung zu und drehe die Flasche tber dem Ausguss um.
Mache mit der Flasche kreisende Bewegungen und gib
dann die Offnung frei.

, digi.schule/
gpt3s9e9
@

E1

Es bildet sich ein Wasserstrudel, der die Form eines Tornados hat.

7 digi.schule/
8. Fohrenzapfen [l gpsres
Lege einen offenen Fohrenzapfen in ein Gefdls mit Wasser. .

Schau ihn dir nach einiger Zeit an.

Schreibe den Satz in der richtigen Reihenfolge in dein Arbeitsheft.
Das erste und das letzte Wort stehen am richtigen Platz.

Féhrenzapfen
und hoher trockener sind Luftfeuchtigkeit bei offen bei Luft
geschlossen.
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Farbe Wasser mit Lebensmittelfarbe oder Farbe flr Ostereier.
Stelle eine weil3e Blume (z.B. eine Nelke) in das gefarbte Wasser.
Nach einigen Stunden siehst du das Ergebnis.

Die Farbe wird mit dem Wasser in die Bl(ite der Blume transportiert.
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. S0 2. Pfeffer auf Wasser
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% 00T 3. Papierblume
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¥ S0 5. Tanzender Tischtennisball
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6 S0 4. Rosinenlift

Genial! Duo Physik 3 — Trainingsteil

Fulle einen Suppenteller mit Wasser. Streue Pfeffer auf die Wasserflache. Tauche einen Finger in
eine Spulmittellésung und berlhre danach die Wasserflache.

Streiche jeweils das falsche Wort durch.

Die Unterseite Oberflciche des Wassers wirkt wie eine Haut Haube. Das Spllmittel unterstiitzt zer-
stort diese Wirkung.

Markiere in der Anleitung zu diesem Experiment alle Verben.
Sie haben alle eine Gemeinsamkeit:
Sie stehen in der Vergangenheit.
Sie sind in der Aufforderungs- oder Befehlsform.
Kreuze die richtige Aussage an.
Prife, ob diese Aussage auch auf die anderen Experimente in dieser Einheit zutrifft.

Schneide aus glattem Schreibpapier eine blutenartige
Figur. Falte die Blatter fest nach innen. Lege die gefal-
tete Papierblume auf Wasser und warte.

Erklare, warum die Blume ,bliht”

Losung: saD ressaW tgnird ni eid neroP sed sreipaP nie. saD
reipaP tnhed hcis iebad sua. blahseD ,thiilb” eid emulB fua.

Fulle prickelndes Mineralwasser aus einer frisch gedffneten Flasche
in ein durchsichtiges Trinkglas. Wirf einige Rosinen hinein.

Die Rosinen werden mit den Gasbldschen des Mineralwassers nach
oben transportiert. Dort zerplatzen die Gasbldschen, die Rosinen
werden schwerer und sinken wieder nach unten.

Lass einen Tischtennisball auf einem Luftstrahl aus einem Fohn
schweben. Neige den Fohn auch etwas seitlich.

Streiche das falsche Wort durch.

Im Luftstrom herrscht ein kleinerer grolSerer Druck als aulSerhalb. Sobald
der Ball ausbrechen will, drtickt ihn der seitliche Luftdruck wieder zurtick.
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6. Lochkamera s gpt3s9e6

Setze die Verben an der richtigen Stelle ein.
bei einer Kartonrdhre (z.B. von einer Klichenrolle)

E1

eine Seite mit einer Kartonscheibe. in der Mitte die-
ser Scheibe ein kleines Loch. die gegenUberliegen-
de Seite mit durchscheinendem Papier. durch das

durchscheinende Papier eine brennende Kerze oder die Umgebung
vor dem Fenster.

Betrachte VerschlieBe Stich Verschlie3e |

Wenn die Offnung klein genug ist, siehst du ein verkehrtes Bild der Kerze oder der Umgebung.

7
7. Luftballon in der Flasche s gpt3s9e9

Stecke einen Luftballon in eine Flasche und versuche ihn .

aufzublasen.

Stecke nun neben den Luftballon einen Trinkhalm in die Flasche
und blase den Ballon auf.

Beim Aufblasen verschlielSt der Luftballon die Offnung der Flasche und
die Luft aus der Flasche kann nicht entweichen. Du kannst den Ballon
nicht weiter aufblasen. Durch den Trinkhalm kann die Luft entweichen
und du kannst den Ballon aufblasen.

@ digi.schule/
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8. Unsichtbare Miinze
Fulle ein Glas halb voll mit Wasser. Stelle das Glas Uber eine Miinze
und lege eine Untertasse daruber.

Siehst du die Minze?

Durch Wasser wird das von der Miinze kommende Licht so abgelenkt,
dass es nicht in unsere Augen gelangt.

? digi.schule/
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9. Tanzende Papierschnipsel
Vervollstandige die Anleitung zu einem kleinen Experiment.
in eine Kunststoffschachtel einige kleine Papierschnipsel.
die Schachtel mit einem Wolltuch und
die Papierschnipsel.
Durch das Reiben wird die Kunststoffschachtel elektrisch geladen und
zieht die Papierschnipsel an.

beobachten | reiben | fullen |
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10. Springende Kerzenflamme
ZUnde eine Kerze an und lass sie einige Minuten brennen.
Entziinde nun ein Streichholz an der Kerze und |6sche die
Kerze aus. Halte gleich darauf das brennende Streichholz
etwa 1 cm Uber den Docht.

Bei der Kerze brennt vorwiegend der Wachsdampf, nicht das fliis-
sige Wachs. Dieser Dampf wird durch das brennende Streichholz
wieder angeziindet.

digi.schule/

\?) 11. Loffelbild

8 Halte einen Loffel mit der Wolbung nach aul3en vor dein Gesicht.
Beschreibe, was dir bei deinem Spiegelbild auffallt.

Du siehst ein verkleinertes Bild von deinem Gesicht.

dggrjg‘s'y;'f/ \?) 12. Nebel in der Flasche
Gib ein wenig Wasser in eine Kunststoffflasche. Ent-
zUnde ein Zundholz. Blase es wieder aus und wirf es in
die Flasche. VerschlieBe die Flasche.
DrUcke die Flasche fest zusammen und lass sie dann
rasch wieder los.
Beobachte das Innere der Flasche.
Durch das Zusammendrticken der Flasche wird die Luft im
Inneren erwdrmt. Wenn sich die Flasche wieder ausdehnt,
kihlt sich die Luft wieder ab. An den Rauchteilchen bilden
sich Wassertropfchen.

?
Joslte \Q) 13. Himmelsblau

E1 Fulle ein Glas mit Wasser fast voll. Schiitte einige (wenige) Tropfen
Milch in das Wasser. Rihre um.

Schau von der Seite auf das Glas und leuchte mit einer Taschen-
lampe von der entgegengesetzten Seite durch das milchige Wasser.

Leuchte dann mit der Taschenlampe von oben auf das Wasser.
Welche Farben siehst du?
Setze die richtige Farbung an der entsprechenden Stelle ein.

Blickst du in Richtung der Taschenlampe, erscheint das Licht (rétlich/bldulich).
Blickst du normal auf den Lichtstrahl, ist das milchige Wasser (rétlich/bldulich).
Der Effekt ist der gleiche wie bei Himmelsblau und Abendrot.
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